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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Esta maquina de coser doméstica esta disefiada para cumplir la norma IEC/EN 60335-2-28.

Conexion eléctrica

Esta maquina de coser debe funcionar de acuerdo con la tensién indicada en la placa de caracteristicas eléctricas.

Notas sobre seguridad

L]

Esta maquina de coser no debe ser utilizada por personas (incluidos los nifios) con capacidad fisica, sensorial o mental
disminuida, o falta de experiencia y conocimiento, a menos que lo hagan bajo la supervisién, o habiendo recibido las
instrucciones relativas al uso de la maquina de coser, de una petrsona responsable de su seguridad.

Los nifios deben ser supervisados para asegurarse que no juegan con la maquina de coset.
Nunca se debe dejar una maquina de coser desatendida cuando esta enchufada.
Desenchufe siempre la maquina de coser inmediatamente después de utilizatla y antes de limpiarla.

Apague la maquina de coser (’0”) cuando realice ajustes en la zona de la aguja, como enhebrar la aguja, cambiarla,
enhebrar la canilla o cambiar el prensatelas, etc.

No utilice nunca la maquina de coser si el cable o el enchufe estan dafiados.

Mantenga los dedos alejados de todas las piezas moéviles. Debe poner especial cuidado en las inmediaciones de la aguja
de la maquina de coser.

Utilice esta maquina de coser inicamente para su uso previsto, tal y como se explica en este manual. Utilice
unicamente accesorios recomendados por el fabricante, segin se indica en este manual.

Recuerde que este producto se debe reciclar de un modo
seguro en cumplimiento de la legislacién nacional pertinente
relacionada con los productos eléctricos/electronicos. En caso
de duda, péngase en contacto con su distribuidor.




TABLA DE CONTENIDO

Conozca su maquina 1:5
VISTA GENERAL DE LA MAQUINA 1:6
Parte POSLELIOL ...viieieiieiicccieccee s 1:6
Zona de 1a aguja.......cociiciiciiiiiies 1:6
CAJA de accesSOtios. ... 1:7
ACCESORIOS 1:7
Accesorios INCIUIAOS ... 1:7
Accesorios incluidos — No estan en la imagen............ 1:7
Prensatelas.....ccccciiiciices 1:8
PUNTADAS I:10
ALFABETOS I:16
Configuracion 2:1
DESEMBALAJE 22
Conexion del cable del pedal.........cccovevenieinicnicnnaee. 2:2
Conecte el cable de alimentacion y el pedal............... 2:2
RECOGER DESPUES DE COSER 2:3
BRAZO LIBRE 2:3
PUERTO USB 2:3
Conexion y retirada del puerto USB........cccovveenicence. 2:3
PORTACARRETES 2:4
Posicion hotizontal ... 2:4
Posicion vertical. ... 2:4
Portacarretes aUXIAL. ... 2:4
ENHEBRADO DEL HILO SUPERIOR 2:5
ENHEBRADOR DE AGUJAS 2:5
ENHEBRADO PARA LA AGUJA DOBLE 2:6
CORTAHILOS 2:6
SENSOR DEL HILO 2:6
DEVANADO DE LA CANILLA 2:7
Devanado de la canilla a través de la aguja.................. 2:7
Devanado de hilos especiales .........cooueureerrniurecrenennn. 2:7
CAMBIO DE LA PLACA DE AGUJAS 2:8
INSERCION DE LA CANILLA 2:8
CAMBIAR EL PRENSATELAS 2:8
CAMBIAR LA AGUJA 2:9
AGUJAS 2:9
HILOS 2:10
FRISELINAS 2:10
PICTOGRAM™ PEN 2:10
COMO ACTUALIZAR SU MAQUINA 2:11
Instrucciones de actualizacion........ceeceeveeevrecureecnenee 2:11
Configuracion y teclas de funcion 3:1
TECLAS DE FUNCION 32
Speed + ¥ - s 3:2
Cortahilos SEleCtiVO .....cuuvericrrecieereieeiceeeeeeeeeeeeaes 3:2
Parada de la aguja artiba/abajo ......cocvevevvcrencincrcnanes 3:2
STOP....oiiiiiiirri e 3:2
Sensor arriba y elevacion adicional..........cccveuieinne 3:3
SEALE/STOP cvvririereririiieieieiieriesieeese e 3:3
Sensor abajo ¥ G0 ... 3:3
IVELtIE oo 3:3
EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ 3:3
AREATACTIL DEVISTA GENERAL 3:4
Ayuda £APIda e 3:4

Guardar en Mis puntadas/Mis archivos ........ceeeunennee 3:4

BIMINAL v, 3:4
Invertit hacia abajo/un 1ado .....cccvevcvecrcnenenccncnnee 3:4
ALT vy las teclas de funcidn.....cccvevceeneeeerecenecrrecnnenee 3:4
LA FUNCION Exclusive SEWING ADVISOR™...3:4
PANTALLA TACTIL DE COLOR 3:5
Ment INICIO ..., 3:5
Barra de herramientas........ocvveevciiniecncnsinienn, 3:5
MENU SET 3:6
Ajustes de 1a MAQUING ....ooeuevieeericieeciecceereereeieenes 3:6
Ajustes de puntadas .....c..ccveeeeveeerenenenereneeneeeeneens 3:7
Ajustes de COSTULA ... 3:8
Iconos usados frecuentemente.........coeveveevecrereereececnnnes 3:8
Costura 4:1
PESTANAS 4:2
La pestafia Ment de puntadas .......ccocceveeureerrencrreennn. 4:2
La pestafia Informacion de costuta.......coerecrreecunenee 4:3
Cambios en las puntadas.........cccccvevinirnivnicinicnnennn, 4:5
La funcion ALT y las flechas ... 4:5
LA FUNCION EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™ 4:7
Seleccion del tejido..... e 4:7
Técnicas de COSTULA ...vuummiumierricieecreeeeeereeenseeeseeaeneenes 4:8
TECNICAS DE COSTURA 49
Pespunte......iic 49
SObrehilado ....cvcecveeciicicrceccecc e 4:10
Pespunte y sobrehilado.........cccoeuviiviiviininiiinicinns 4:11
Pespunte/sobrehilado para ribeteat ..........cccucvenenee. 4:11
HILVAD oo 4:12
Dobladillo Invisible .........ceieuniecurincrrcireereereeneenes 4:12
Dobladillo.... i 4:13
Ojal de un solo paso perfectamente equilibrado......4:14
Ojal manual ..., 4:15
Presilla manual ..o, 4:16
Técnicas de costura especiales ........cooeveerecrrecneeee 4:16
Acolchado de movimiento libre.......ccoceuveecereciricnnee 4:17

MENSAJES EMERGENTES DE COSTURA 4:18

e



Programa 5:1

PROGRAMA 52
EDITE SU PROGRAMA DE PUNTADAS O LEYENDAS  5:3
Pestafias en el modo Programa..........cccceviveecvcucnnne. 5:3
Comandos del programa de puntadas ..........cceceuueeee. 5:3
COSER UN PROGRAMA DE PUNTADAS 5:4
GUARDAR EN MIS PUNTADAS 5:4
PARAVOLVER A CARGAR UN PROGRAMA DE PUNTADASS:5
MENSAJE EMERGENTES DEL PROGRAMA 5:5
File Manager 6:1
FILE MANAGER 6:2
MEMORIA DISPONIBLE 6:2
EXAMINAR FILE MANAGER 6:3
Vista de HSta ceuceeeeeeeieenreerreeireeieeeeeeeeeeeieneeeneeenees 6:3
MIS ARCHIVOS 6:3
USB o 6:3
ADIIL UNA CAIPELA...iuiiiiiiieiiiniiiieicse i 6:3
Mover arriba un nivel de carpetas.........ccveevvecrricnenes 6:3
ORGANIZAR 6:4
Crear una NUEVA CAIPEta.....cvicucvriiiiirieriiiiiseneiensiinenes 6:4
Mover un archivo O CArPeta.....ccuecuecrricreenerreerenennn. 6:4
Copiar/pegat un archivo 0 Carpeta ... ecueieiusens 6:4
. - ¥
Renombrar un archivo o carpeta........... .-l 6:4

Eliminar un archivo o carpeta .............ceee. ot 6-72'.;'_"*;- P .
MENSAJES EMERGENTES DE FILE MANAG L

Mantenimiento
LIMPIEZA DE LA MAQUINA
SOLUCION DE PROBLEMAS .

i

f



CONOZCA SU MAQUINA

En esta seccion e la Guia del usuario se muestra una vista general de la

mdquina, sus accesorios y puntadas.




VISTA GENERAL DE LA 3
MAQUINA

ARl o

o

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Tapa -
Gufahilos pretensor 2 [
Discos tensores del hilo i
Tirahilos 5
Ranuras del hilo

Disco tensor del hilo para devanado de ¢

la canilla

Cortahilos /

Luces LED 8—"
Placa de aguja 9
Tapa de la canilla 10

Regla para botones y cinta métrica

incorporada

Placa base ¥ / ,
Panel de teclas de funcion 12 ‘Ii

Portacarrete principal

Guiahilos para el devanado de la canilla
Portacarrete auxiliar

Devanador de canilla

Cortahilos para el devanado de la canilla
Palanca del devanador de canilla
Volante

Pantalla tactil de color interactiva
Puerto USB incorporado

Portalapiz Stylus

Interruptor ON/OFE, conectores para
el cable de alimentacion y el pedal

PARTE POSTERIOR

25.
206.

Asa
Brazo libre

ZONA DE LAAGUJA

27.

28.
29.
30.
31.
32.

33.

Toma para el sensor de ojales de un solo
paso

Enhebrador de agujas incorporado
Barra de aguja

Soporte de la aguja

Gufahilos de la aguja

Barra del prensatelas y soporte del
prensatelas

Prensatelas




CAJA DE ACCESORIOS

La caja de accesorios incluye compartimentos especiales
para prensatelas y canillas, ademas de espacio para agujas
y otros accesorios. Guarde los accesorios en la caja de
manera que estén siempre accesibles.

34. Espacio para accesorios

35. Bandeja para prensatelas y canilla extrafble

ACCESORIOS

ACCESORIOS INCLUIDOS
36. Stylus

37. Red de hilo (2)

38. Disco de fieltro (2)

39. Destornillador

40. Abre-costuras

41. Pincel

42. Guia para bordes/acolchados

43. 2 discos de sujecion, grandes (1 colocado en la
maquina cuando se entrega)

44. Disco de sujecion, mediano
(colocado en la maquina cuando se entrega)

45. Disco de sujecion, pequefio

46. Herramienta multiusos/Lenglieta para botones
47. 6 canillas (1 en la maquina cuando se entrega)
48. PICTOGRAM™ Pen

49. Placa para costura recta

ACCESORIOS INCLUIDOS — No estan en la imagen
*  Maleta de transporte (colocada en la maquina cuando se entrega).
*  DPedal

*  Cable de alimentacién
*  Agujas

* Hilo

*  Tarjeta de garantia

e Pafo de microfibra

CONOZCA SU MAQUINA
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PRENSATELAS

Prensatelas utilitario A
Colocado en la maquina cuando se entrega. Este prensatelas se usa principalmente para costuras
rectas y de zigzag con una longitud de puntada superior a 1.0.

Prensatelas para puntada decorativa B

Use este prensatelas para coser puntadas de zigzag cerradas (puntadas de feston) con una
longitud de puntada inferior a 1,0 mm y puntadas decorativas. La ranura de la parte inferior del
prensatelas esta disefiada para que pase suavemente sobre las puntadas.

Prensatelas para ojales C

Para ojales manuales. Este prensatelas tiene unas lineas de guia para determinar la longitud del
ojal. El centro mide unos 15 mm (5/g") desde el borde del tejido. Las dos ranuras en la parte
inferior del prensatelas garantizan un suave deslizamiento sobre las columnas del ojal. El saliente
ubicado en la parte posterior del prensatelas sujeta los cordones para los ojales con cordén.

Prensatelas para dobladillo invisible D

Este prensatelas se usa para dobladillos invisibles. El borde interior de este prensatelas gufa la
tela. El soporte derecho del mismo esta disefiado para pasar a lo largo del borde del dobladillo.

Prensatelas para cremalleras E

Este prensatelas se puede acoplar a la derecha o a la izquierda de la aguja. Esto facilita la costura
de ambos lados de la cremallera. Mueva la posicién de la aguja a la derecha o la izquierda para
coser mas cerca de los dientes de la cremallera o para cubrir un cordén grande.

Prensatelas deslizante no adhesivo H

Este prensatelas lleva un revestimiento no adhesivo por debajo. Se usa cuando se cose
gomaespuma, vinilo, plastico o cuero para evitar que estos materiales se peguen al prensatelas.

Prensatelas para bordes |

Este prensatelas se usa para sobrehilado y pespuntes, con puntadas de 5,0 y 5,5 mm de ancho.
Las puntadas se forman sobre el eje evitando que el borde de la tela se encoja. .



Prensatelas para uniones de acolchados de 6 mm P
Este prensatelas se usa cuando se componen bloques de acolchados. El prensatelas tiene unas
marcas de gufa de distancia de 6 mm y 3 mm desde la aguja.

Prensatelas abierto transparente

Para apliques con puntada de feston, puntadas conicas y puntadas decorativas. La ranura de la
parte inferior del prensatelas pasa suavemente sobre las puntadas y el prensatelas transparente
abierto por delante ofrece una mayor visibilidad y ayuda en la precisién.

Prensatelas parabordado/zurcido R
Este prensatelas se usa para bordado/acolchado/costura de movimiento libre y bordado con
bastidor.

Prensatelas de movimiento lateral S

Este prensatelas se usa para las puntadas de movimiento lateral/omnidireccionales.

Sensor de ojales de un solo paso
Conéctelo a la maquina y seguidamente introduzca la longitud del ojal que desee para coser
ojales de un solo paso. La marca central mide unos 15 mm (3/g") desde el borde del tejido.

Placas deslizantes autoadhesivas
Se usan con el prensatelas C o el sensor de ojales de un solo paso para coser ojales sobre
materiales plastificados, cuero, etc.

CONOZCA SU MAQUINA
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PUNTADAS

A — Puntadas utilitarias

Puntadas para coser y remendar prendas de vestir.

o nido de abeja

Punta- | N°de Nombre de L,
Prensatelas | Aplicacion
da puntada puntada
) Puntada recta,
H 1 posicion central de A/B Para todo tipo de costuras. Selecciona 29 posiciones de aguja diferentes.
! la aguja
[ Puntada elastica,
§ 2 posicion de la aguja A/B Para costuras en tejidos de punto y elasticos.
izquierda
Puntada recta Para costuras expuestas a grandes esfuerzos. Puntada triple de refuerzo. Se usa para reforzar y
i 3 reforzada, posicién A/B pespuntear prendas de deporte y de trabajo. Para hacer pespuntes, aumentar la longitud de puntada y
t central de la aguja mover la aguja a cualquiera de las 29 posiciones.
Ci’ 4 Puntada de hilvn A/B Para unir dos piezas de tela con una puntada larga. Para hacer pespuntes, aumentar la longitud de
| vntada de htva puntada y ajustar la posicion de la aguja a cualquiera de las 29 posiciones.
C;’ Puntada recta . . . , p
I 5 A/B Comienza y termina con una costura hacia delante y marcha atras para un remate mas seguro.
| con FIX
6 Puntada de hilvan A Baje los dientes de arrastre. Usela junto con el pedal para hilvanar piezas de tela juntas. Arrastre la tela
recta moviéndose a la siguiente posicién de hilvan cuando la palanca del sensor suba.
< 7 e A/B Para labores de apliques, ribeteado de encajes, costura de cintas, etc. El ancho de puntada aumenta
é s748 por igual a izquierda y derecha.
;:> 8 Zigzag en tres B/|/H Para remendar, coser parches y elasticos. Adecuada para tejidos finos y medios.
> pasos J Para sobrehilar, seleccione sobtehilar en el Exclusive SEWING ADVISOR™.
> .
o 9 Zigzag en dos A/B Para unir dos piezas de tela con bordes acabados y para fruncir elastico. Adecuada también para coser
:; pasos sobre encajes.
1
Puntada d . . - -
E" 10 sofieili?a dz J Cose y sobrehila bordes en un solo paso. Para tejidos finos elasticos y no eldsticos.
! Puntada elastica
-~ 11 de pespunte y A/B Cose y sobrehila bordes en un solo paso. Para tejidos elasticos medios y medios/gruesos.
S~ sobrehilado
(I
(4] 12 Puntada Overlock A/B Cose y sobrehila bordes en un solo paso. Para tejidos eldsticos medios.
Lz
1
Puntada Overlock . - .
§§ 13 un adi)blzer ¢ A/B Cose y sobrehila bordes en un solo paso. Para elasticos gruesos y tejidos gruesos.
L)
< 14 Puntada de A/B Usela para dobladillos decorativos, pespuntes solapados, cinturones y cintas. Para tejidos eldsticos
< remallado medios/gruesos.
Puntada elastica a . L .
15 invisible D Dobladillos invisibles en tejidos elsticos medios y gruesos.
V]
7 Dobladillo invisibl L ; .
I 16 ObadIfo mV{SI. © D Dobladillos invisibles en tejidos medios y gruesos.
5 en tejido no elastico ) ve
r
L 17 Borde enrollado A/B Para los bordes, cosa sobre el borde en elasticos finos. Costura al bies en tejidos no elasticos.
g 18 Zigzag reforzado B Para unir tejidos de extremo a extremo o para superponer cuero. Para costura decorativa.
Puntada elastica . . . R
19 A/B Para coser dos hileras de hilo elastico para fruncir elastico.




N° de

Puntada Nombre de puntada Prensatelas Aplicacién
puntada
= Puntada elasti .
= 20 untada eldstica/ A/B Para costuras montadas en punto. Para coser sobte eldstico estrecho.
= de malla
> Puntada de unién . . . .
< 21 . A/B Para unir dos piezas de tela con bordes acabados y para fruncir elastico.
S o fagoti
0 Presilla A/B Para reforzar bolsillos, aberturas de camisas, trabillas, asf como para el extremo inferior de
(manual) las cremalleras.
—— 23 Puntada para trabillas A Para asegurar trabillas.
> - . . . .
< 24 Zigzag en tres pasos ] Para sobrehilar, remendar, coser parches y elasticos. Adecuada para tejidos finos y medios.
Puntada de zurcido Zurza y remiende pequefios agujeros en la ropa de trabajo, vaqueros, manteles y mucho mas.
25 . A/B - . . . ; -
(adelante y atras) Cosa sobre el agujero, pulse marcha atras para un zurcido continuo y una parada automatica.
Puntada d id .
26 Lzzzalailoeazl;lcrlz) © A/B Para remendar todo tipo de desgarrones.
Sensor de un solo
27 Ojal con presilla paso Ojal normal para la mayoria de los grosores de tela.
Prensatelas para i
ojales/C
Sensor de un solo
0Oj S
28 jal con extremo paso Para blusas y prendas infantiles.
= redondeado Prensatelas para
ojales/C
=
X 29 Ojal reforzado medio C Para tejidos medios y gruesos
XX
S . .
= . ensor Para un aspecto de “hecho a mano” en tejidos finos y delicados.
Ojal de un solo paso . . : . - .
30 L Sugerencia: Para ojales de vaqueros, aumente la longitud y el ancho del ojal. Use un hilo mas
tradicional Prensatelas para ueso
ojales/C grueso.
Sensor de un solo
Ojal tradicional paso . .
31 Para un aspecto de hecho a mano en tejidos finos y delicados.
redondeado Prensatelas para
ojales/C
Sensor de un solo
32 Ojal paso Para chaquetas de sastre, abrigos, etc.
de cerradura Prensatelas para
ojales/C
Sensor de un solo
33 O]@ de sran paso Con presillas reforzadas.
resistencia Prensatelas para
ojales/C
i Ojal
v 34 jal de puntada recta A/B Para cuero y ante.
v para cuero
1 Ojal reforzadc
i1 35 a ado A/B Con espacio de corte adicional para ojales reforzados.
1ol (puntada recta)
Costura de botones . . , -
@ 36 . Sin prensatelas | Para coser botones. Ajuste el nimero de puntadas en la pantalla tactil.
automatica
=:,“"’:5 37 Ojete B Para cinturones, encaje, etc.
| j f
.'l:' %.. 38 Ojete o Jorma de B Para encajes y costura decorativa.
E lagrima

CONOZCA SU MAQUINA
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A — Puntadas utilitarias
Puntadas para coser y remendar prendas de vestir.

B — Puntadas de festén
Para costura decorativa y apliques.




C — Puntadas tradicionales

Para vainica, nido de abeja y para coser encajes y tivetes.
Algunas puntadas se pueden usar con una aguja de lanza.

D — Puntadas de acolchado
Puntadas para todo tipo de técnicas de acolchado.

CoNozcA su MAQUINA |13
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E — Puntadas clasicas

Una seleccién de puntadas de acolchado para crazy
patchwork y puntadas decorativas.

F — Puntadas decorativas

Para costura decorativa.




G - Puntadas omnimotion
Cosa puntadas decorativas de movimiento lateral con el
prensatelas S.

H — Puntadas especiales

Para coser técnicas especiales incluyendo puntadas de nudo y
ribeteado. Ess posible que se necesiten accesorios adicionales. Use
la Ayuda rapida para obtener una informacién mas detallada.

CONOZCA SU MAQUINA
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J — Puntadas conicas
Estas puntadas se pueden usar para la variacién gradual.

ALFABETOS

Bloque

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAXAU -
abcdefghijklmnopgrstulvwxyzadad..._
o

12345678900 vadaceeéeis0uNARE?!"a

Brush Line
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO- .
abcdefghijklimnopgrstulvwxyzaddd,.._
1234567890 cPdoddceesceioCGuNABE&?!'@

Script

cScd el @Al ifRE m2rno o @rst wdivita yyrnddd, .

7854567800 wTocdesesdlsd N5 8527 @

Cirilico e Hiragana

Alfabetos ruso y japonés Vea las fuentes en la pantalla tactil en color de su maquina de coser.



CONFIGURACION

Esta seccion de la Guia del nsnario le ayndard a poner en marcha su maguina. Aprenda

a enhebrar la mdquina, a devanar la canilla, a cambiar la aguja y el prensatelas.
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DESEMBALAJE

1. Coloque la maquina sobre una supetficie robusta
y plana, quite el embalaje y retire la tapa.

2. Quite el material de embalaje y el pedal.

3. La maquina se entrega con una bolsa de accesorios, un
cable de conexion y el cable del pedal.

4. Limpie la maquina, especialmente alrededor de la aguja
y la placa de costura para eliminar cualquier residuo
antes de comenzar la costura.

Nota: Su magquina de coser HUSQVARNA VIKING®
SAPPHIRE™ 9600 se ha ajustado para ofrecer el mejor resultado
de puntada con una temperatura ambiente normal. £l calor y el frio
extremos pueden afectar al resultado de la costura.

CONEXION DEL CABLE DEL PEDAL

Entre los accesorios podra encontrar el cable del pedal y

el cable de conexion a la red. Solo es necesario conectar el

cable al pedal la primera vez que se disponga a utilizar la

maquina.

1. Saque el cable del pedal. Dé la vuelta al pedal. Conecte
el cable a la toma que se encuentra dentro del espacio

del pedal.

2. Presione firmemente para asegurarse de que esta
debidamente conectado.

3. Coloque el cable en la ranura situada debajo del pedal.

CONECTE EL CABLE DE ALIMENTACIONY
EL PEDAL

En la base de la maquina encontrara informacioén sobre la
tension (V) de alimentacién y la frecuencia (Hz).

Nota: Antes de enchufar el pedal, asegrirese de que es del tipo “FR5”
(véase debajo del pedal).

1. Conecte el cable del pedal al enchufe delantero ubicado
en el lado inferior derecho de la maquina (1).

2. Conecte el cable de alimentacién a la toma trasera
ubicada en el lado inferior derecho de la maquina (2).

3. Ponga el interruptor O/I en “I” para encender la
maquina y la luz (3).

N

NN NN/ -STA




PUERTO USB

En el lado derecho de la maquina encontrara un puerto
USB para conectar su USB stick.

Nota: Asegrirese de gue el USB stick que utilice presenta el formato
EAT32.

CONEXIONY RETIRADA DEL PUERTO USB

Inserte el USB stick en el puerto USB en el lado derecho de
la maquina. El conector USB solo se puede insertar de una
manera jno los fuerce en el puerto!

Para extraetlo, tire suavemente del USB stick hacia fuera.

RECOGER DESPUES DE COSER
1. Ponga el interruptor I/O en la posicion “O”.
2. Desenchufe el cable de la pared y luego de la maquina.

3. Desenchufe el cable del pedal de la maquina. Enrolle el
cable del pedal y coléquelo dentro del espacio abierto
ubicado debajo del prensatelas.

4. Coloque todos los accesorios en la caja de accesorios.
Deslice la caja en la maquina, detras del brazo libre.

5. Coloque el pedal en el espacio que hay encima del
brazo libre.

6. Coloque la tapa dura sobre la maquina.

BRAZO LIBRE

Deslice la caja de accesorios hacia la izquierda cuando desee
quitatla y usar el brazo libre.

Use el brazo libre para facilitar la costura de dobladillos de
perneras y mangas.

Para volver a colocar la caja de accesorios, deslicela en la
maquina hasta que encaje en su sitio.

CONFIGURACION
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PORTACARRETES

Su méquina lleva dos portacarretes, un portacarretes
principal y un portacarretes auxiliar. LLos portacarretes estan
disefiados para todo tipo de hilos. El portacarretes principal
es ajustable y puede utilizarse en posicién horizontal (el hilo
se desenrolla del carrete) y en posicion vertical (el carrete
de hilo gira). Use la posicién horizontal para hilos de coser
normales y la posicién vertical para hilos especiales.

POSICION HORIZONTAL

Coloque un disco de sujecion y el catrete de hilo en el
portacarretes. Asegurese de que el hilo se desenrolla del
carrete en el sentido contrario al de las agujas del reloj y se
desliza por un segundo disco de sujecion. Use un disco de
sujecion ligeramente mas grande que el carrete de hilo.

La parte plana del disco de sujecion debe presionarse
firmemente contra el carrete. No debe quedar espacio entre
el disco de sujecion y el carrete de hilo.

Nota: No todos los carretes de hilo se fabrican del mismo modo. Si
tiene problemas con el hilo, coldguelo al revés o utilice la posicion
vertical.

POSICION VERTICAL

Levante el portacarretes y desplacelo totalmente a la
derecha. Bloquee el portacarretes en la posicion vertical
empujandolo ligeramente hacia abajo. Deslice en su sitio el
disco de sujecién grande. Para carretes mas pequefios que
el disco de sujecién mediano, o cuando use hilos especiales,
coloque un disco de fieltro debajo del carrete de hilo para
evitar que el carrete se desenrolle demasiado deprisa. Para
carretes mas grandes no se necesita el disco de fieltro.

No coloque un disco de sujecién encima del carrete de hilo
vertical ya que puede impedir que el carrete gire.

Nota: Si se usa el portacarretes en posicion vertical, quizds haga falta
ajustar manualmente la tension del hilo.

PORTACARRETES AUXILIAR

El portacarretes auxiliar se usa para devanar una canilla
de un segundo carrete de hilo o para el segundo carrete
cuando se cose con aguja doble.

Levante el portacarretes auxiliar y desplacelo a la izquierda.
Deslice en su sitio el disco de sujecién grande. Para carretes
mas pequefios que el disco de sujecién mediano, coloque
un disco de fieltro debajo del carrete de hilo para evitar que
el carrete se desenrolle demasiado deprisa. Para carretes
mas grandes no se necesita el disco de fieltro.




ENHEBRADO DEL HILO SUPERIOR

Asegurese de que el prensatelas esta levantado y la aguja
esta en la posicion elevada.

1.

Coloque el hilo en el portacarretes y luego el disco
de sujecién como se describe en la pagina 2:4.

Portacarretes principal en posicion horizontal:
Pase el hilo por encima y por detris del guiahilos
pretensor (A) y por debajo del gufahilos (B).
Portacarretes principal en posicion vertical:

En lugar de pasar el hilo por el guiahilos pretensor (A),
paselo directamente por debajo del gufahilos (B).

Pase el hilo hacia abajo entre los discos tensores (C).

Continde enhebrando siguiendo la direccién de las
flechas. Pase el hilo desde la derecha por la ranura del
tirahilos (D).

Lleve el hilo hacia abajo y por detras del ultimo
guiahilos justo encima de la aguja (E).

ENHEBRADOR DE AGUJAS

El enhebrador de agujas le permite enhebrar la aguja

automaticamente. La aguja debe estar en posicion elevada

para usar el enhebrador de agujas incorporado. También le
recomendamos que baje el prensatelas.

1.

Use la manivela para tirar del enhebrador de agujas
totalmente hacia abajo. El gancho enhebrador (G) pasa
por el ojo de la aguja.

Pase el hilo desde atras sobre el gancho (F) y por
debajo del gancho de hilo (G).

Deje que el enhebrador vuelva suavemente hacia atras.
El gancho tirara del hilo a través del ojo de la aguja y
formara un lazo detras de la aguja. Tire del lazo de hilo
por detras de la aguja.

Nota: E/l enbebrador de agnjas estd diseriado para ntilizarse con
agujas de tamaiio 70-120. No puede usar el enbebrador de agujas
para agnjas de 60 o mdis pequerias, agujas de lanza, agnjas dobles,
agujas triples o cuando el sensor de gjales de un solo paso esti
conectado. También hay algunos otros accesorios opcionales que
requieren el enbebrado mannal de la aguja.

Cuando enbebre manualmente la aguja, asegrirese de que la aguja
se enhebra de delante hacia atris.

CONFIGURACION
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ENHEBRADO PARA LA AGUJA DOBLE

Cambie la aguja de coser por una aguja doble. Asegtrese
de que el prensatelas esta levantado y la aguja estd en la
posicion elevada.

1. Levante el portacarretes y desplacelo totalmente a
la derecha. Bloquee el portacarretes en la posicién
vertical empujandolo ligeramente hacia abajo. Deslice
en su sitio el disco de sujecién grande. Para carretes
mas pequefios que el disco de sujecién mediano,
coloque un disco de fieltro debajo del carrete de hilo.

2. Coloque el primer carrete de hilo en el portacarretes.
El carrete debe girar en rotacion derecha cuando se
desenrolla el hilo.

3. AGUJA IZQUIERDA: Enhebre la maquina como se
describe en la pagina 2:5. Compruebe el hilo para
asegurarse de que queda entre los discos tensores del
hilo de la izquierda (A). Enhebre la aguja izquierda

manualmente.

4. Saque el portacarretes auxiliar y deslice en su sitio el
disco de sujecion grande. Para carretes mds pequeflos
que el disco de sujecién mediano, coloque un disco de
fieltro debajo del carrete de hilo.

5. Coloque el segundo hilo en el portacarretes. El
segundo carrete debe girar en rotacioén izquierda
cuando se desenrolla el hilo.

6. AGUJA DERECHA: Enhebre la maquina como antes, pero
haciendo que el hilo quede entre los discos tensores
de la derecha (A) y fuera del guiahilos de la aguja (B).
Enhebre la aguja derecha manualmente.

Nota: Active y elija la anchura correcta de la agnja en Ajustes de
costura en el mensi SE'T para evitar darios en la aguja o el prensatelas.

Nota: El peso y la superficie irregular de hilos especiales como el hilo
metdlico anmentan la cantidad de friccion sobre el hilo. Al reducir la
tension, se evita el riesgo de rotura de la aguja.

CORTAHILOS

Hay tres cortahilos en la maquina. El primero esta cerca
del eje del devanador de canilla (A) para cortar el hilo antes
y después de devanar una canilla. El segundo esta junto

a la zona de la canilla (B) para cortar el hilo de la canilla
después de colocarlo en la maquina. El tercero esta en el
lado izquierdo de la maquina (C) para cortar manualmente
los hilos superior y de la canilla. Tire de ambos hilos hacia
el cortahilos de atrds hacia delante y tire rapidamente hacia
abajo.

SENSOR DEL HILO

Cuando la canilla esta casi vacfa, la maquina se para
automaticamente y aparece un mensaje emergente en la
pantalla. Reemplacela por una canilla devanada y continte
cosiendo.

Nota: Cnando la canilla estd casi vacia, aparece un mensaje emergente
en la pantalla informando de que queda poco hilo. Puede continnar
cosiendo sin cerrar el mensaje antes de que el hilo de la canilla se acabe
por completo.



DEVANADO DE LA CANILLA

DEVANADO DE LA CANILLA A TRAVES DE
LA AGUJA

Asegurese de que el prensatelas y la aguja estan en la
posicion elevada.

1.

Coloque una canilla vacfa en el eje del canillero en la pat-
te superior de la maquina. La canilla solo encaja en un
sentido, con el logotipo mirando hacia arriba. Use tnica-
mente canillas originales HUSQVARNA VIKING™.
Enhebre la maquina con el portacarretes principal en
la posicién horizontal.

Nota: Si el portacarretes es demasiado grande para estar

en posicion horizontal, devane la canilla como se describe en
“Devanado de hilos especiales” mds adelante.

Pase el hilo hacia arriba desde la aguja, por debajo del
prensatelas y hacia arriba y a la derecha a través del
gufahilos (A).

Nota: Utilice un prensatelas metilico para el devanado de la
canilla desde la agnja.

Guie el hilo a través del agujero de la canilla de dentro
hacia fuera.

Empuje el eje del devanador de la canilla hacia la
derecha para devanar.

Aparecera un mensaje emergente en la pantalla
informandole de que el devanado de la canilla esta
activo. Para ajustar la velocidad de devanado, use la
barra deslizante del mensaje. Comience a devanar la
canilla pulsando el pedal o el botén Start/Stop.
Cuando la canilla esté llena, dejara de devanar. Suelte
el pedal o pulse el botén Start/Stop para detener el
movimiento del canillero. Mueva el eje del devanador
de la canilla hacia la izquierda y el mensaje emergente
se cerrard. Quite la canilla y corte el hilo usando el
cortahilos de la canilla.

Nota: Es importante que corte el extreno del hilo cerca de la canilla.
Nota: al mover el ¢je de la canilla bacia la izquierda se acoplard
el mecanismo de costura. Deje siempre de devanar pulsando e/
boton Start/ Stop o dejando de pisar el pedal antes de mover el
eje de la canilla.

DEVANADO DE HILOS ESPECIALES

No se recomienda el devanado de hilos especiales como
hilo invisible u otros hilos elasticos, hilos metélicos o
metalicos planos a través de la aguja.

Devane siempre estos hilos a la velocidad minima.

1.

Coloque una canilla vacfa en el eje del canillero en la pat-
te delantera de la maquina. La canilla solo encaja en un
sentido, con el logotipo mirando hacia arriba. Use tnica-
mente canillas originales HUSQVARNA VIKING®.
Coloque el disco de sujecién grande y un disco de
fieltro debajo del carrete en el portacarretes principal
en la posicién vertical.

Pase el hilo por encima del guiahilos pretensor (B)

y hacia abajo alrededor del disco tensor del hilo (C),
luego a través del gufahilos (D) como se ilustra.
Consulte Devanado de la canilla a través de la aguja,
paso 4-5.

A

Nota: Cuando use versiones anteriores de canillas HUSQVZARNA
VIKING® gue no tengan agujero, devane varias vueltas de hilo en la

canilla para comengar.

CONFIGURACION
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CAMBIO DE LA PLACA DE AGUJAS

1. Quite el prensatelas y la tapa de la canilla.

2. Asegurese de que los dientes de arrastre estan abajo.
Coloque un destornillador debajo de la placa de agujas
como se muestra en la imagen y girelo suavemente para
soltar la placa de agujas.

3. Con los dientes de arrastre bajados, coloque la placa
de agujas de costura recta de modo que encaje en la
muesca de la parte trasera (D). Presione la placa de
agujas de costura recta hacia abajo hasta que encaje con
un clic. Coloque la tapa de la canilla.

INSERCION DE LA CANILLA

1. Quite la tapa de la canilla deslizandola hacia adelante.

2. Coloque la canilla en el canillero. La canilla solo encaja
en un sentido, con el logotipo mirando hacia arriba.
El hilo se desenrolla desde la izquierda de la canilla. La
canilla girara a continuacién en rotacién izquierda al
tirar del hilo.

3. Coloque un dedo sobre la canilla para que siga girando
mientras tira firmemente del hilo primero a la derecha
y luego a la izquierda hasta que encaje en el resorte
tensor (C) con un “clic”.

4. Continte enhebrando alrededor de (D) y a la derecha
del cortahilos (E). Coloque la tapa de la canilla (F).
Tire del hilo hacia la izquierda para cortatlo (G).

Nota: Se puede usar la tapa de la canilla como lupa para facilitar el
enhebrado.

CAMBIAR EL PRENSATELAS

1. Aseguirese de que la aguja estd en la posicion mas alta.
Tire del prensatelas hacia abajo y hacia adelante.

2. Alinee el pasador transversal del prensatelas con la
abertura que se encuentra en el soporte del prensatelas.

3. Empuje el prensatelas dentro del clip hasta que encaje
en su sitio.




CAMBIAR LA AGUJA

1. Use el agujero de la herramienta multiusos para sujetar
la aguja.
Afloje el tornillo de la aguja.

Saque la aguja.

Inserte la aguja nueva usando la herramienta multiusos.

Introduzca la nueva aguja empujando hacia arriba con
la parte plana hacia atras hasta su tope.

5. Apriete el tornillo de la aguja.

AGUJAS

La aguja de la maquina de coser juega un importante papel
en el éxito de su costura. Use unicamente agujas de calidad.
Recomendamos agujas del sistema 130/705H. El paquete
de agujas incluido con la maquina contiene agujas de los
tamafios mas utilizados.

Aguja universal (A)

Las agujas universales tienen una punta ligeramente redon-
deada y se presentan en una variedad de tamafios. Para cos-
tura normal en una serie de tipos y grosores de tejidos.

Aguja para tejidos elasticos (B)

Las agujas para tejidos eldsticos tienen un corte especial
para evitar el salto de puntadas si el tejido tiene alguna
arruga. Para tejidos de punto, prendas de bafio, muletén,
ante y cuero sintético.

Aguja de bordar (C)

Las agujas de bordar tienen un corte especial, una punta
ligeramente redondeada y un ojo ligeramente mas grande
para evitar dafios al hilo y los materiales. Se usa con hilos
metalicos y otros hilos especiales para bordados y costura
decorativa.

Aguja para tela vaquera (D)

Las agujas para tela vaquera tienen una punta afilada para
penetrar tejidos no elasticos muy apretados sin desviar la
aguja. Para lonetas, tela vaquera, microfibras.

Aguja de lanza (E)

La aguja de lanza tiene unas alas anchas en el lateral de

la aguja para hacer agujeros en el tejido mientras realiza
puntadas de entredds y vainica en tejidos de fibra natural.
Para lonetas, tela vaquera y microfibras.

Nota: Cambie la aguja con frecuencia. Use siempre una aguja recta
con una punta afilada (F). Una aguja defectuosa (G) puede provocar
saltos de puntadas, roturas o saltos de hilo. Una aguja defectuosa
podria daiar incluso la placa de agujas.

No utilice agujas dobles asimétricas (H) ya que pueden dasnar la
mdquina de coser.

F
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HILOS

Hoy en dia existen muchos hilos en el mercado,
desarrollados con distintos fines.

Hilo de coser universal

El hilo de coser universal estd realizado con material
sintético, de algoddn o de algodoén cubierto con poliéster.
Este tipo de hilo se utiliza para coser prendas de vestir.

Hilo para bordar

El hilo para bordar esta hecho de distintas fibras: rayon,
poliéster, acrilico o metalico. Estos hilos dan una apariencia
suave y brillante a los bordados y otras costuras decorativas.

Hilo transparente

El hilo transparente, también llamado hilo de
monofilamento, es un hilo sintético sencillo y transparente.
Se utiliza para acolchados y otras costuras decorativas.
Enhebre la maquina de coser con el carrete en posicién
vertical. Cuando devane una canilla, devane a velocidad
lenta y devane la canilla hasta la mitad.

Nota: Algunos tejidos tienen un exceso de tinte, que puede hacer
que se manchen otros tejidos o su mdquina de coser. Estas manchas
pueden ser muy dificiles o imposibles de eliminar.

E/ muletin y la tela vaquera, especialmente de color rojo y azul, suelen
tener un exveso de tinte.

S sospecha que el tejido o la prenda confeccionada contiene nn
excceso de tinte, ldvelo antes de coser o bordar sobre él para evitar
que se manche la mdquina.

FRISELINAS

Friselinas rasgables

Las friselinas rasgables se utilizan con tejidos no elasticos
estables. Coloquelas bajo el tejido para realizar puntadas
decorativas o pongalas en el bastidor junto con el tejido
cuando borde. Arranque la friselina sobrante tras finalizar la
costura.

Friselina rasgable termoadhesiva

La friselina rasgable termoadhesiva es una friselina
completamente estable con uno de los lados rugoso que

se plancha sobre el tejido. Se recomienda su uso con todos
los tejidos inestables y de punto. Adhiérala térmicamente al
revés del tejido antes de realizar las puntadas decorativas o
ponerlo en un bastidor. Arranque la friselina sobrante tras
finalizar la costura.

Friselina recortable

La friselina recortable no se arranca, sino que debe ser
recortada. Se recomienda su uso con todos los tejidos
inestables y de punto, especialmente para el bordado con
bastidor.

Friselina soluble en agua

La friselina soluble en agua se coloca sobre el tejido cuando
se realizan adornos o bordados en tejidos de terciopelo

o rizados, como el tejido de toalla. Cuando borde calado,
utilicela debajo del tejido. Coloque su trabajo en agua para
disolver la friselina sobrante. Esta disponible en diferentes
grosores.

Friselina desintegrable

La friselina desintegrable es un tejido suelto que se utiliza
para técnicas como el calado y el croché en el borde de la
tela. Esta friselina desaparece con el calor.

Friselina adhesiva

La friselina adhesiva se utiliza para bordados con bastidor
cuando el tejido es demasiado delicado o pequefio para
colocarlo en un bastidor. Coloque la friselina adhesiva en
el bastidor con el lado de papel hacia arriba. Retire el papel
y adhiera el tejido a la superficie adhesiva. Arranque la
friselina adhesiva tras finalizar la costura.

PICTOGRAM™ PEN

Use un rotulador soluble en agua o en contacto con el aire
para bordados y pictogramas en todo tipo de tejidos. El
color desaparece al cabo de unas horas. También puede
utilizar agua fria para eliminar por completo las marcas.
Compruebe que todas las marcas han sido eliminadas antes
de planchar o lavar con jabdén o detergente.



COMO ACTUALIZAR SU MAQUINA

Asegurese de consultar el sitio Web en www.
husqvarnaviking.com y/o a su distribuidor autorizado
HUSQVARNA VIKING® local para obtener
actualizaciones para su maquina y la Guia del usuario.

INSTRUCCIONES DE ACTUALIZACION

Vaya al sitio web de HUSQVARNA VIKING® en
www.husqvarnaviking.com y busque su maquina de
coser. Encontrari las actualizaciones disponibles para
su maquina.

Descargue la actualizacién de software en su USB
stick, siguiendo las instrucciones del sitio web.

Asegurese de que la maquina estd apagada. Conecte el
USB stick cargado con la nueva versién de software en
el puerto USB de su maquina.

Mantenga pulsado el botén de marcha atrés al tiempo
que enciende la maquina.

La actualizacién comienza automaticamente y podra
soltar el botén de marcha atras cuando aparezca la
barra de proceso.

Nota: podria pasar hasta un minuto antes de que aparezea la barra
de proceso y pueda soltar el boton de marcha atrds.

Al completar la actualizacién, la maquina se reiniciard
automaticamente. Compruebe el nimero de la versiéon
de software en el ment con la configuracion.

CONFIGURACION
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CONFIGURACIONY TECLAS DE FUNCION

Esta seccion de la Guia del nsuario le guiara por la configuracion y las teclas de funcion
bdsicas de su maquina. Aprenda a navegar por los distintos pardmetros y funciones

en la pantalla tactil en color interactiva y a usar las teclas de funcion en el cabezal de
costura de la maguina
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TECLAS DE FUNCION

Speed +y -

STOP

1® ®

START L
l STOP = J

N

Start/Stop

°
Marcha atrds

SPEED +Y -

Todas las puntadas de su maquina tienen una velocidad de
costura preseleccionada recomendada.

Pulse Speed + o Speed - para aumentar o disminuir la
maxima velocidad de costura permitida. Cuando pulse
Speed, un mensaje emergente en la pantalla le indicara el
ajuste de velocidad. Puede ajustar la velocidad pulsando
la barra deslizante en el mensaje emergente. Si cambia el
ajuste de velocidad mientras cose, no aparecera ningun
mensaje emergente.

Cuando cosa con hilos metalicos, o cuando cosa tejidos
delicados, reduzca la velocidad de bordado para lograr un
mejor resultado.

CORTAHILOS SELECTIVO

Pulse la tecla Cortahilos selectivo y la maquina cortara

los hilos superior y de la canilla, subira el prensatelas y la
aguja y activara la funcion FIX para el comienzo siguiente.
Para cortar los hilos al final de una puntada o programa de
puntadas, pulse Cortahilos selectivo mientras cose. La tecla
empieza a parpadear, indicando que se ha solicitado un
corte. Cuando se haya completado la puntada o el programa
de puntadas, la maquina ejecutara la funcién FIX y cortara
el hilo superior y el hilo de la canilla. La funcién Cortahilos
selectivo se puede programar; véase la pagina 5:3.

Nota: La mdquina corta los hilos auntomadticamente después de
algunas puntadas como al completar un gjal de un solo paso. E/
Cortabilos selectivo antomatico se puede cancelar en el mensi SET;
véase la pdgina 3:8.

Cortahilos selectivo

Parada de la aguja arriba/abajo

Sensor arriba y elevacion adicional

Sensor abajo y giro

PARADA DE LA AGUJA ARRIBA/ABAJO

Pulse la Parada de la aguja arriba/abajo para mover la

aguja arriba o abajo. El ajuste de la posicién de parada de

la aguja cambia al mismo tiempo. También puede tocar el
pedal para subir o bajar la aguja sin cambiar la Parada de la
aguja artiba/abajo. El botén Parada de la aguja arriba/abajo
se enciende cuando la funcién estd activa. Pulse el botén
encendido para desactivar la funcién.

STOP

Seleccione STOP para concluir una puntada. La maquina
remata el hilo y se para automaticamente cuando se com-
pleta una puntada o un programa de puntadas. Cuando se
selecciona STOP, solo se muestra una puntada en la pan-
talla tactil en color interactiva. La tecla STOP se enciende
al pulsarla. Seleccione STOP de nuevo para cancelar o se-
leccione una nueva puntada. La tecla STOP se apagara. La
funcién STOP se cancela cuando se completa la puntada.
La funcién STOP se puede programar; véase la pagina 5:3.



TECLAS DE FUNCION
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FIX

FIX se usa para rematar una puntada. FIX se activa
automaticamente cuando selecciona una puntada, usa el
Cortahilos selectivo, selecciona Reinicio de la puntada o
STOP mientras cose. Al principio, la maquina cose algunas
puntadas de remate y continda con la puntada seleccionada.
Pulse FIX mientras cose y la maquina coserd unas cuantas
puntadas de remate y se parard automaticamente. La tecla
FIX se enciende cuando la funcién FIX estd activa. Pulse
el botén encendido para desactivar la funcién. La funcién
FIX se puede programar; véase la pagina 5:3.

Nota: FILX Aunto se pueden cancelar en el mensi SET, Ajustes de
costura (véase la pdgina 3:8). No se pueden coser puntadas de remate
antomdticas a menos que use el boton FIX en la mdquina.

SENSOR ARRIBAY ELEVACION ADICIONAL

Pulse Sensor arriba para subir el prensatelas. Pulse el botén
de nuevo y el prensatelas subira con una elevaciéon extra.

START/STOP

Pulse esta tecla para arrancar y parar la maquina mientras
cose sin usar el pedal.

Cortahilos selectivo

Parada de la aguja arriba/abajo

Sensor arriba y elevacién adicional

Sensor abajo y giro

SENSOR ABAJOY GIRO

Pulse el botén Sensor abajo y giro y el prensatelas bajara com-
pletamente. La maquina sujetara el tejido firmemente. Pulse de
nuevo Sensor abajo para acceder a la posicién de giro.

INVERTIR

Para una marcha atrds permanente, pulse la tecla de marcha
atrds una vez antes de empezar a coser. El indicador de mar-
cha atras se encenderd y la maquina comenzara a coser hacia
atras hasta que vuelva a pulsar la tecla para cancelar. Si pulsa la
tecla de marcha atras mientras cose, la maquina coserd marcha
atras mientras mantenga la tecla pulsada. El indicador de mar-
cha atras se enciende cuando se pulsa la tecla de marcha atras.

La marcha atras también se usa para coser ojales, puntadas
de zurcido para desplazarse entre partes de la puntada y
puntadas conicas.

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™

Gracias a la funcién EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™, el
prensatelas detecta continuamente el grosor de la tela, el bor-
dado o la costura para cosetla suave y uniformemente con un
arrastre perfecto de la tela.

Vaya al menu SET para ver el ajuste actual de la presion del sen-
sor para la tela seleccionada y ajuste la presion del prensatelas.

CONFIGURATION Y TECLAS DE FUNCTON 3:3
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AREA TACTIL DEVISTA GENERAL

La pantalla de su HUSQVARNA VIKING® SAPPHIRE™ 960Q es muy facil de usar; solo tiene que pulsar con su Stylus o
con la punta de sus dedos para hacer su eleccion.. En este capitulo describiremos el area externo a la pantalla tactil en color.

Esta parte no cambiara su apariencia.
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AYUDA RAPIDA

Pulse el icono de Ayuda rapida en la esquina supetior
derecha. Aparece una interrogacion en la pantalla, indicando
que la Ayuda rapida esta activa. Pulse cualquier icono, texto
o area en la zona de la pantalla sobre la que dese obtener
informacién. Un mensaje emergente le dard una breve
explicaciéon. Pulse Aceptar para cerrar el mensaje emergente
y salir de la Ayuda rapida.

GUARDAR EN MIS PUNTADAS/MIS ARCHIVOS
Pulse el icono Guardar en Mis puntadas/Mis atchivos para
abrir el cuadro de diadlogo para guardar una puntada, un
programa de puntadas o una puntada ajustada.

ELIMINAR

Pulse el icono Eliminar si desea eliminar una puntada,
secuencia o carpeta. La funcién Eliminar estard activa

hasta que seleccione una puntada, secuencia o carpeta
y las elimine o hasta que pulse el icono de nuevo. Si ha
seleccionado una puntada para eliminarla, un mensaje

emergente le pedira que confirme la eliminacién.

Nota: Si mantiene pulsada la funcion Eliminar, puede eliminar todas
las puntadas de Mis puntadas. No se pueden eliminar las fuentes o
puntadas incorporadas.

INVERTIR HACIA ABAJO/UN LADO

Para invertir puntadas o programas de puntadas
lateralmente, pulse la funcion Invertir hacia un lado.
Para invertir la puntada o los programas de puntadas
longitudinalmente, pulse la funcion Invertir hacia abajo.

Nota: Los ojales no se pueden invertir.

ALTY LASTECLAS DE FUNCION

Las flechas de la zona tactil pueden cambiar de funcién
dependiendo de lo que aparezca en su pantalla tactil en
color. Pulse el icono ALT para ver si hay mas funciones
disponibles de las que aparecen en pantalla. Encontrard mas
informacién sobre las funciones especificas del icono ALT
en cada ventana en los capitulos 4 y 5.

LA FUNCION EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™

Su nueva maquina de coser incluye la funcion HUSQVARNA
VIKING" Exclusive SEWING ADVISOR™. Se encuentra
siempre activa y esta situada en la parte inferior de la pantalla
tactil en color. Cuando comience un proyecto de costura, pulse
el tipo de tejido y el grosor y luego pulse la técnica que desee.

La funcioén Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona la
mejor puntada y los mejores valores de longitud y ancho de
puntada, velocidad de costura, tension de hilo y presion del
prensatelas para su prenda. La puntada aparece en la pantalla
con recomendaciones sobre el prensatelas y la aguja.



PANTALLA TACTIL DE COLOR
MENU INICIO

Pulse el icono del men Inicio para abrir la barra de
herramientas. La barra de herramientas se usa para
seleccionar y activar las diferentes ventanas.

BARRA DE HERRAMIENTAS

Desde la barra de herramientas podra acceder al ment
de puntadas, el ment de fuentes, el modo programa, File
Manager y el menu SET. Pulse la funcién que desea activar.

Menu de puntadas

Al pulsar el icono Menu de puntadas en la barra de
herramientas, se abriran los menus de puntadas. Pulse una
puntada para seleccionarla o elija un menu para acceder a
un menu de puntadas en particular (véase el capitulo 4).

Menu Fuente de puntada

Pulse el menu Fuente de puntada y se mostrara

un mensaje emergente con las fuentes de puntada
disponibles. Seleccione una fuente pulsindola. Cuando
se ha seleccionado una fuente de puntada, se abre
automaticamente el modo de programa.

Programa

Pulse el icono Programa para acceder a la ventana
Programa. Puede combinar puntadas y/o letras y nimeros
para crear programas de puntadas. Combine varias
puntadas decorativas y fuentes de puntadas de la maquina.
Puede programar puntadas de hasta aproximadamente
500 mm (20") 0 99 puntadas de largo. Encontrard més
informacién sobre la programacion en el capitulo 5.

File Manager

File Manager se usa para abrir, organizar, agregar, movet,
eliminar y copiar sus archivos de puntadas y fuentes. Use la
memortia incorporada o un dispositivo externo conectado
a la maquina para guardar archivos. Encontrara mas
informacién sobre File Manager en el capitulo 6.
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MENU SET

En el mena SET podra realizar ajustes personales en los
ajustes de la maquina, ajustes de puntada y ajustes de
costura.

Pulse los iconos para activar una funcién o abrir una lista
de opciones. Cuando cambie los ajustes de costura, los
ajustes se guardaran después de apagar la maquina. Si
realiza cambios en los ajustes de puntadas, los cambios no
se guardaran después de apagar la maquina.

AJUSTES DE LA MAQUINA

Icono de informacion

Elicono de informacién abre una ventana que contiene
la version de software de la maquina, el uso de memoria
e informacién sobre la licencia.

Idioma
Pulse Idioma para ver los idiomas. Seleccione el idioma que
desee pulsandolo.

Repeticion de audio

Cuando se activa, la sefial de algunas alertas o mensajes
emergentes de advertencia o atencién se repiten a intervalos
hasta que se cancelan.

Bloquear pantalla

Si existe la posibilidad de que la pantalla se golpee y se
modifiquen la puntada o los ajustes mientras cose, puede
bloquear facilmente la pantalla.

Cuando se activa, la pantalla se bloquea automadticamente
siempre que permanece inactiva durante 10 segundos.

Se mostrard un mensaje por pantalla, que permanecera
bloqueada hasta que pulse Aceptar en la ventana emergente.

Ajuste de la pantalla tactil

La pantalla puede necesitar ser calibrada para ajustar su
tacto.

Pulse para abrir una vista de calibracién de la pantalla tactil.
Siga las instrucciones en pantalla para calibrar la zona tactil.

Menu SET

Ajustes de costura
Ajustes de puntadas

Ajustes de la maquina

— lcono de informacion




AJUSTES DE PUNTADAS

En la pantalla Ajustes de puntadas, puede seleccionar la
presion del prensatelas y equilibrar una puntada o un ojal.
Estos ajustes solo seran validos para la puntada actualmente
seleccionada.

Si selecciona otra puntada o vuelve a seleccionar la misma

puntada, se restablece el valor predeterminado. El numero
predeterminado aparece en color negro; si el numero se ha
cambiado aparecera en rojo.

Equilibrio

Cuando se cosen tejidos especiales o se realizan técnicas
especiales, es posible que haya que ajustar el equilibrio de la
puntada.

Ajuste del equilibrio de la longitud

Comience cosiendo una puntada sobre un trozo de tela

con friselina debajo. En el ment SET, seleccione Ajustes

de puntadas. Si su costura se parece a (A), pulse -, si su
muestra cosida se parece a la ilustracion (C), pulse +. B es el
la costura perfectamente equilibrada en este ejemplo.

Ajuste del equilibrio de la anchura

Comience cosiendo una puntada sobre un trozo de tela

con friselina debajo. En el ment SET, seleccione Ajustes

de puntadas. Si su costura se patece a (D), pulse -, si su
muestra cosida se parece a la ilustracién (F), pulse +. E es el
la costura perfectamente equilibrada en este ejemplo.

Funcién EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ —

Presion del sensor

Con la presién del sensor, la maquina analiza
constantemente el grosor del tejido, realizando
automaticamente los ajustes necesarios para que se arrastre
suavemente.

Pulse + para aumentar o - para reducir la presién del
prensatelas en el tejido.

tois
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AJUSTES DE COSTURA
Aguja doble

Pulse el icono de Aguja doble para abrir una lista de opciones de ancho
de la aguja doble. Cuando se ha seleccionado un tamafio de aguja doble,
el ancho de todas las puntadas se limitara al tamafio de aguja doble
seleccionado para evitar la rotura de la aguja. El ajuste se conserva hasta
que desmarque el ancho de la aguja doble.

Seguridad del ancho de puntada

Seleccione la funcién de Seguridad del ancho de puntada cuando utilice
una placa para costura recta o un prensatelas para puntada recta. La
posicion de la aguja se bloquea en el centro para todas las puntadas
para evitar dafios a la aguja, el prensatelas o la placa de agujas.

Cuando se enciende la maquina con este ajuste activado y para toda
seleccion de puntada que no sea una puntada recta, un mensaje
emergente le informa que esta seleccionada la puntada recta.
Desmarque la Seguridad del ancho de puntada para volver a la costura
normal.

Nota: La aguja doble y la seguridad del ancho de puntada no se pueden utilizar al
mismo tiempo.

Cortahilos selectivo automatico para coser

Para activar la funcién, seleccione el cortahilos selectivo automatico
para coser en los Ajustes de costura. Los hilos se cortan
automaticamente y el prensatelas sube cuando haya completado un
ojal, cuando cosa un botdn, etc. Si desmarca esta opcidn, no se usara el
cortahilos selectivo automatico para coser.

Palanca del sensor

Cuando se selecciona, se activa la palanca del sensor. El prensatelas
sube a la altura de giro cuando se deja de coser con la aguja abajo.
Cuando se desmarca, el prensatelas se queda bajado incluso si la
maquina se para con la aguja abajo o después de un corte de hilo.

FIX Auto

Cuando se activa la funcién FIX Auto, la maquina comienza a coser
con puntadas FIX (de remate). Para cancelar esta funcién, desmarque
Fix Auto en el menu SET. Si no esti activada, use el botén FIX en la
parte delantera de la maquina para rematar la puntada.

ICONOS USADOS FRECUENTEMENTE
Aceptar

Confirma los ajustes y los cambios y vuelve a la pantalla anterior.

Cancelar

Cancela los ajustes y los cambios y vuelve a la pantalla anterior.

Mantener pulsado

Algunos iconos ofrecen funciones adicionales y estin marcados con un
triangulo en la esquina inferior derecha. Para acceder a estas funciones,
mantenga pulsado el icono durante unos segundos.

W @ ©



COSTURA

En este capitulo encontrard informacion sobre como seleccionar puntadas, ajustarlas,
programarlas y coserlas.




PESTANAS

En la pantalla vera dos pestafias: una con informacién

de costura, donde podra realizar cambios en las puntadas
como la longitud y la anchura y ver qué se recomienda para
la puntada que ha seleccionado. En el menu de puntadas
encontrara diferentes categorias de puntadas y qué puntadas
se incluyen en cada categoria.

LA PESTANA MENU DE PUNTADAS

La pestafia azul claro es la pestafia del ment de puntadas.
Al pulsarla se abre el ment de seleccién de puntadas. Puede
desplazarse por todas los distintos mends con las flechas de
debajo de la pantalla.

Coémo seleccionar una puntada

Para seleccionar una puntada, pulse la puntada actual en el
area de seleccion de puntadas. Puede desplazarse por todos
los ments con las flechas de debajo de las puntadas. El
nombre del mend actual se muestra en la parte superior del
area de seleccion de las puntadas.

La pestafia Menu de puntadas incluye una flecha en la
esquina, lo que significa que podra mantener pulsada esa
pestafia. Manténgala pulsada para mostrar la ventana con
el menu desplegable. Pulse el Ment de puntadas de su
eleccién y se abrird ese ment de puntadas. El icono Menus
de puntadas aparece punteado para indicar el nimero

de paginas dentro de ese mend. Pulse el icono del menu
de puntadas de nuevo para ir a la siguiente pagina en el
menu. Bl mend desplegable permanecera abierto hasta que
seleccione una puntada, pulse la pestafia o use las flechas.

Como seleccionar una fuente de puntada

En la barra de herramientas, pulse el icono Menu de fuentes
de puntada para abrir una lista de fuentes de puntada. Pulse
la fuente de puntada de su eleccion y se abrira la ventana
Programa. Escriba el texto pulsando las letras. Las letras

se mostraran a la izquierda de la pantalla. Pulse Aceptar y

la puntada se cargara en el modo de costura. Encontrara
mas informacién sobre como programar puntadas en el
capitulo 5.

Informacién
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LA PESTANA INFORMACION DE COSTURA

La méaquina seleccionara las mejores puntadas para el tejido
seleccionado. La pestafia Informacién de costura consta de
tres partes.

En la parte superior vera las opciones que ha elegido
en Exclusive SEWING ADVISOR"™; qué tejido ha
seleccionado y qué técnica desea utilizar.

Debajo de los ajustes de Exclusive SEWING ADVISOR™
vera qué aguja utilizar y si es necesario usar una friselina o
suela deslizante.

En la parte inferior de la pestafia encontrara los ajustes

de puntadas. Aqui podra realizar cambios en la puntada
como la tensién del hilo, configurar la maquina para la
costura con movimiento libre, activar la opcién Reiniciar
costura, activar las puntadas conicas, el ancho de puntada,
la posicion de la aguja, longitud, densidad, coser botones

y longitud del ojal. Los iconos en esta zona de la ventana
cambiaran dependiendo de qué puntada haya elegido.
Estos cambios solo afectan a la puntada seleccionada. Los
ajustes modificados se restableceran a los predeterminados
cuando seleccione otra puntada. Los ajustes modificados no
se guardan automaticamente al apagar la maquina. Puede
guardar la puntada ajustada en Mis puntadas (véase la

pagina 4:5).

Tension del hilo

Su méquina ajustara automaticamente la mejor tension del
hilo para la puntada y el tejido seleccionados. La tension del
hilo se puede ajustar para hilos, técnicas o telas especiales.
Pulse + para aumentar, y - para disminuir la tension del hilo
de la aguja.

Para comprobar cual debe ser la tensién correcta del hilo,
cosa algunas puntadas de muestra rectas con diferentes
tensiones.

1. Empiece con una tensién muy floja, es decir, el
numero mas bajo. El hilo de la canilla quedara recto y
el hilo superior quedara flojo por debajo del tejido.

2. Si fija la tensién en el nimero mas alto, el hilo de la
canilla estara visible en la parte superior del tejido. La
costura puede encogerse y se puede romper el hilo
superior.

3. La tensién correcta del hilo se obtiene cuando los hilos
se entrelazan entre ambas capas de tela o, en el caso de
las puntadas decorativas, por debajo.

Ajustes de
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Técnica de movimiento libre

Al pulsar el icono de Técnica de movimiento libre, se
mostrard una ventana que le permitira elegir entre dos
opciones: Movimiento libre flotante y movimiento libre de
muelle.

Movimiento libre flotante

Activela para configurar la maquina en el modo de
movimiento libre flotante. Puede usar el prensatelas R o
un prensatelas opcional. Los dientes de arrastre bajarin
automaticamente.

Cuando cosa con movimiento libre a baja velocidad, el
prensatelas subird y bajara con cada puntada para mantener
el tejido en la placa de agujas mientras se forma la puntada.
A mayor velocidad, el prensatelas flota sobre la tela
mientras cose. La tela se debe mover manualmente.

Para ajustar la altura del prensatelas en el modo de
MovLibre flotante, pulse el los iconos + y - para realizar los
ajustes.

Pueden saltarse puntadas si el tejido se desplaza hacia arriba
y hacia abajo con la aguja mientras cose. Al reducir la altura
del prensatelas se reducira el espacio entre el prensatelas y
el tejido y se eliminaran los saltos de puntadas.

Nota: Tenga cuidado de no reducir demasiado la altura del
prensatelas. B tejido debe poder seguir moviéndose libremente bajo el
prensatelas.

Nota: Si estd activado el Movinmiento libre flotante, no use ningsin
prensatelas de muelle, ya que podria danarse el prensatelas. Active la
seguridad del ancho de puntada si el prensatelas asi lo requiere.

MovLibre de muelle

Seleccione el MovLibre de muelle para activar el modo

de MovLibre de muelle. Los dientes de arrastre bajaran
automaticamente. El prensatelas de muelle subira y bajara
con cada puntada para sujetar la tela sobre la placa de
agujas mientras se forma la puntada. La tela se debe mover
manualmente.

Si estd usando el sensor Q opcional, active el MovLibre de
muelle y la seguridad del ancho de puntada.

Reinicio de la puntada

Cuando deje de coser en medio de una puntada, pulse
Reinicio de la puntada para empezar a coser al comienzo
de la puntada. Los ajustes de puntada realizados se
conservaran.

Puntadas cénicas

Al pulsar este icono aparecerd un mensaje para que elija
cémo desea iniciar y finalizar su puntada. Las puntadas
cénicas solo estan disponibles si se elige una puntada del
menu H. Encontrara mas informacién sobre las puntadas
conicas en la pagina 4:17.
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CAMBIOS EN LAS PUNTADAS

La méquina seleccionara los mejores ajustes para cada
puntada seleccionada. Puede realizar sus propios ajustes
en la puntada seleccionada. Los cambios solo afectan

a la puntada seleccionada. Los ajustes modificados se
restableceran a los predeterminados cuando seleccione
otra puntada. Los ajustes modificados no se guardan
automaticamente al apagar la maquina. Puede guardar
una puntada ajustada en Mis puntadas para conservar los
ajustes.

LA FUNCIONALTY LAS FLECHAS

Elicono ALT sirve para cambiar las funciones conectadas

a las flechas. Al pulsar ALT, se modificaran uno o ambos
iconos junto a las flechas. Pulse de nuevo ALT para cambiar
de nuevo a los iconos originales. A continuacién encontrara
una descripcién de los distintos iconos que pueden aparecer
al seleccionar una puntada.

Ancho de puntada

Reduzca o aumente el ancho de puntada usando las

flechas debajo del icono de ancho de puntada. Los ajustes
predeterminados se muestran en nimero negros, los valores
ajustados en rojo.

Longitud de puntada

Aumente o reduzca la longitud de puntada con las flechas
junto al icono Longitud de puntada. Si alarga una puntada
de zigzag o una puntada decorativa, la puntada completa
sera mas larga. Si alarga una puntada de feston donde se
puede ajustar la densidad, la puntada completa serd mas
larga pero la densidad seguira siendo la misma.

Nota: Si intenta superar los ajustes minimos o mdximos para el ancho
) la longitud, se oird un sonido de adyertencia. El ajuste predetermina-
do se muestra en negro. Los ajustes modificados se muestran en rojo.

Posicionamiento de puntadas

Use las flechas de debajo para mover la puntada hacia la
derecha o hacia la izquierda cuando use una puntada recta.
La méaquina ofrece un maximo de 29 posiciones de la aguja
(para una puntada recta).

Sila funcién ALT esta seleccionada sobre una puntada
que tiene una posicién de ancho, la puntada podra
moverse hacia la derecha o hacia la izquierda. La posicién
de la puntada solo se puede cambiar al limite del ancho
de puntada maximo. Cambiar la posicién de la puntada
también limitara el ajuste del ancho de puntada.

Densidad de puntada

Use las teclas junto al icono de densidad de puntada para
ajustar la densidad (la distancia entre las puntadas de feston
individuales que forman la puntada completa). La densidad
no afecta a la longitud real de la puntada completa.

Pulse las teclas para aumentar o reducir el valor.

Nota: Ajuste la densidad cuando cosa con un hilo mds grueso o con hilos
especiales y cuando desee una puntada de festion mds o menos densa.
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Tamano del ojal

Cuando se cose un ojal con el sensor de ojales de un solo
paso, se puede seleccionar el tamafio del botén. Mida el
botén y ajuste el tamafio del botén en la pantalla.

Nota: Hay una regla delante de la mdquina donde podra medir el
tamario del boton.

Costura de botones

Cuando cosa un botén, puede seleccionar el nimero de
repeticiones de puntada. Pulse las flechas para aumentar
o disminuir el nimero de repeticiones de puntada.
Encontrara mas informacién sobre la costura de botones
en la pagina 4:15.
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LA FUNCION EXCLUSIVE SEWING

ADVISOR™

Su nueva mdquina de coser incluye la funcion HUSQVZARNA
VIKING® Exclusive SEWING ADVISOR™. Se encuentra
siempre activa y estd situado en la parte inferior de la pantalla tdctil.
Cuando comience un proyecto de costura, pulse el tipo de tejido y el
grosor y lnego pulse la técnica que desee.

La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona la
mejor puntada y los mejores valores de longitud y ancho
de puntada, velocidad de costura, tensién de hilo y presion
del prensatelas para su prenda. La puntada aparece en

la pantalla con recomendaciones sobre el prensatelas y

la aguja. Al seleccionar la técnica de costura, la pestafia
Informacién se abre automaticamente.

Nota: La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ solo es

vdlida para coser.

SELECCION DELTEJIDO

Tejidos no elasticos o punto
La diferencia entre el tejido no elastico y el punto es la

forma en que se combinan los hilos. Los tejidos no elasticos

estan confeccionados con sistemas de dos hilos, que se
entrecruzan longitudinal y lateralmente formando angulos
rectos. Un tejido como el punto se confecciona con un
sistema de un hilo con puntos trenzados. Normalmente el
tejido de punto lleva elastico.

Como norma general, introduzca Tejido para tejidos
estables sin elastico y Elastico para tejidos elasticos.

Tejidos sugeridos
A TEJIDO FINO: gasa, organza, batista, seda, lana challis, etc.
B TEIDO MEDIO: calic, acolchados, lana crepe, popelin, etc.

C TEIDO GRUESO: tela vaquera, trajes de lana y tela de abrigo,
loneta, felpa, etc.

D EeLAsTICO FINO: charmeuse, nailon, punto, jerseys de punto
sencillo, etc.

E eLAsTICO MEDIO: tejido de punto doble, terciopelo, trajes de

bafio, etc.

F TEIDO ELASTICO GRUESO (punto jersey, tela de lanilla,
muletén, etc.)

G CUEROYVINILO: ante, cuero, vinilo y cuero sintético.
Cuando esté seleccionada, se recomienda el prensatelas
deslizante no adhesivo H para la costura utilitaria. Para
las puntadas y ojales decorativos, la funcién Exclusive
SEWING ADVISOR™ recomienda el uso de suelas
deslizantes antiadhesivas.
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Vinilo

COSTURA

4.7



4.8

TECNICAS DE COSTURA

| PESPUNTE: une dos trozos de tela.

2 SOBREHILADO: sobrehila los bordes de la tela para impedir
que se deshilache y para ayudar a que queden planos.

3 PESPUNTE/SOBREHILADO: la puntada de pespunte/
sobrehilado cose el pespunte y sobrehila el borde en una
sola operacion.

4 HILVAN: una costura provisional para encajar las prendas,
fruncir y marcar.

5 DOBLADILLO INVISIBLE: crea un dobladillo invisible en las
prendas. No se recomienda para telas finas o para piel/
vinilo. La maquina selecciona la mejor puntada posible para
el tejido seleccionado.

6 DOBLADILLO: selecciona el mejor dobladillo o puntada
visible para el tipo de tejido y peso seleccionado.

7 oJAL: la funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
selecciona el mejor ojal posible para su tejido.

Nota: 8i se selecciona una combinacion inadecuada (por ejemplo tejido
Jfino-dobladillo invisible), la maquina emite un pitido y la técnica de
costura quedard sin seleccionar. Sin embargo, aiin se puede coser la
puntada, pero la mdquina no lo recomienda.

112? 3‘5 4_ﬂ 5'?'6"?]7




TECNICAS DE COSTURA
PESPUNTE

Un pespunte une dos trozos de tela con un margen de
costura que normalmente se plancha abierto. En la mayoria
de los casos, los bordes del margen de costura se terminan
con un sobrehilado antes de coser el pespunte.

En el tejido elastico, los pespuntes deben estirarse con
la tela. La puntada elastica realiza un pespunte elastico
apropiado para unir dos piezas de elastico fino.

TEIDO: Tejido medio, cortado en dos piezas.

SELECCIONE: Tejido medio y técnica de pespunte. (La funcién
Exclusive SEWING ADVISOR® ™ selecciona una puntada
recta).

ust: El prensatelas A y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

COSA:

*  Coloque las piezas de tejido juntas por el lado derecho.
Coloque la tela en posicién bajo el prensatelas. Alinee
el borde con una gufa de pespunte de 15 mm.

*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

*  Haga un pespunte. Cuando termine, pulse el
Cortahilos selectivo. El Cortahilos selectivo corta los
hilos superior y de la canilla y el prensatelas sube para
que pueda retirar la prenda.

TEIDO: Elastico ligero, cortado en dos piezas.

SELECCIONE: Elastico fino y técnica de pespunte. (La funcion
Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona una puntada
recta).

ust: El prensatelas A y la aguja para tejidos elasticos 75
como se recomienda.

COSA:

*  Coloque las piezas de tejido juntas por el lado derecho.
Coloque la tela en posicién bajo el prensatelas. Alinee
el borde con una gufa de pespunte de 10 mm para un
pespunte de 15 mm.

*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

*  Haga un pespunte. Cuando termine, pulse el
Cortahilos selectivo. El Cortahilos selectivo corta los
hilos superior y de la canilla y el prensatelas sube para
que pueda retirar la prenda.

it [P g
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Puntada recta

La puntada recta también puede

usarse para hacer un pespunte. Para un
pespunte mas visible, alargue la puntada
y use un hilo mas grueso con un tamafio

de aguja supetior.

Puntada eldstica

COSTURA
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SOBREHILADO

Sobrehile los bordes de la tela para impedir que se
deshilache y para ayudar a quedar planos. Lo mas facil

es sobrehilar antes de unir la prenda. Se recomienda el
prensatelas | para telas ligeras y medias a fin de evitar que el
borde se encoja. El prensatelas B se usa para telas gruesas.
La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ seleccionara
la mejor longitud y anchura de puntada para el grosor del
tejido y le recomendara el prensatelas y la aguja.

TEIDO: Tejido medio.

SELECCIONE: Tejido medio y técnica de sobrehilado. (La
funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ selecciona una
puntada recta).

use: El prensatelas | y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

Ponga el borde de una sola capa de tela bajo el prensatelas |
con la gufa de alambre a ras de la tela. La puntada zigzag en
tres pasos se cose sobre la gufa de alambre para mantener el
borde de la tela plano.

COSA:
*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

e Sobrehile el borde de Ia tela.

e Pulse el Cortahilos selectivo.

Nota: No es necesario sobrebilar cuero o vinilo porque no se
deshilachan. Sin embargo, la funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™ le permite hacerlo, si lo desea. Seleccione Cuero/
Vinilo y técnica de sobrebilado en la funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™. (La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
selecciona una puntada en igzag).
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PESPUNTEY SOBREHILADO

La puntada de pespunte/sobrehilado cose el pespunte y
sobrehila los bordes en una sola operacién. Su maquina
cuenta con una setie de puntadas de pespunte/sobrehilado
diferentes. La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
seleccionara la mejor puntada para su tejido y realizard
todos los ajustes automaticamente.

TelDo: Eléstico ligero, cortado en dos piezas.

sELECCIONE: Elastico ligero y pespunte/sobtrehilado en la
funcién Exclusive SEWING ADVISOR™.

usk: Bl prensatelas ] y la aguja para tejidos elasticos 75 como
se recomienda.

COSA:

*  Coloque las piezas de tejido juntas por el lado derecho.
Ponga la tela en posicién bajo el prensatelas con la guia
de alambre en el prensatelas a ras de la tela.

*  Pise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.
*  Haga el pespunte y sobrehile a lo largo del borde.
e DPulse el Cortahilos selectivo.

Repita la técnica de pespunte/sobrehilado en un tejido
elastico grueso y en un tejido grueso. La funcién Exclusive
SEWING ADVISOR™ selecciona la mejor puntada y los
mejores valores de longitud y ancho de puntada, tension,
presion del prensatelas y velocidad de costura para cada
tipo de tejido. Siga las demas recomendaciones dadas en la
pantalla tactil en color.

PESPUNTE/SOBREHILADO PARA RIBETEAR

La técnica de pespunte/sobrehilado es petfecta para coser
cuellos elasticos y pufios.

TEIDO: Tejido de sudadera y tira para ribetear.

SELECCIONE: Eldstico medio y pespunte/sobrehilado.

ust: El prensatelas B y la aguja para tejidos elasticos 90
como se recomienda.

HILO: Hilo de coser normal.

Corte un escote falso en el tejido elastico. Doble el ribete.
Ponga el lado derecho del tejido de sudadera y del ribete
juntos. Cosa el ribete a la tela con un margen de costura de
6 mm. Estire el ribete mientras cose.

AEE CER b

g

DM EW F&G

R

[ 3 13

4—||'| 5% O—EI 7

RIS

£
A%B%C% D3R E%F%G{%}

1

R

COSTURA

4:11



4:12

HILVAN

El hilvan es una costura provisional para ajustar prendas,
fruncir y marcar.

La funcién SEWING ADVISOR™ ajusta automaticamente
una puntada larga y reduce la tension para que los hilos

se puedan quitar facilmente o se pueda tirar de ellos para
fruncir.

TEIDO: Tejido medio, cortado en dos piezas.
SELECCIONE: Tejido medio e hilvan.

use: El prensatelas A y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

Junte las telas por el derecho. Coloque la tela en posicion
bajo el prensatelas.

MARGEN DE COSTURA: 15 mm (5/8").

COSA:

*  DPise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.
*  Cosaalo largo de la linea de costura.

e Pulse Cortahilos selectivo.

*  Tire del hilo de la canilla para quitar las puntadas.

DOBLADILLO INVISIBLE

Esta puntada crea un dobladillo invisible en las prendas.
Hay dos tipos de dobladillo invisible, uno se recomienda
para tejidos medios a gruesos y el otro para tejidos elasticos.

No se recomienda el dobladillo invisible para tejidos
finos, pero la funcién Exclusive SEWING ADVISOR™
seleccionara la mejor puntada posible.

TEIDO: Lana u otros tejidos de peso medio.
SELECCIONE: Tejido medio y dobladillo invisible.

use: El prensatelas D y el tamafio de aguja 80 como se
recomienda.

HILO: Hilo de coser normal.

Doble la tela como se ilustra. Asegirese de que el borde
doblado del tejido queda hacia el interior del “pie” derecho
del prensatelas D.

Pise el pedal. El prensatelas baja automaticamente.

El zigzag de la aguja hacia la izquierda solo deberfa atrapar
el borde del tejido doblado. Si fuera necesario, ajuste el
ancho de la puntada para que apenas “atrape” el doblez
pulsando + o — en el icono de ajuste del ancho de la
pantalla tactil en color interactiva. Cuando termine la
costura, pulse Cortahilos selectivo.
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DOBLADILLO

La técnica de dobladillo de la funcién Exclusive

SEWING ADVISOR™ seleccionari el dobladillo visible o
pespunte que mejor se adapte al grosor y al tipo de tejido
seleccionado. Para tejidos no elasticos y cuero y vinilo se
seleccionara una puntada recta. Para los tejidos elasticos se
seleccionara una puntada elastica.

Dobladillos de vaqueros

Cuando cosa sobre costuras en tejidos muy gruesos o un
dobladillo en unos vaqueros, el prensatelas puede inclinarse
mientras pasat por encima de la costura. Entonces la

aguja puede tocar el prensatelas inclinado y romperse.

Use la herramienta multiusos para equilibrar la altura del
dobladillo mientras cose.

TEIDO: Tela vaquera.
SELECCIONE: Tejido grueso y dobladillo.

ust: El prensatelas B y la aguja para tela vaquera 90 como se
recomienda.

Pulse aguja arriba/abajo para seleccionar la posicién de la
aguja abajo. Comience a coser el dobladillo inferior en la
parte postetior central o cetca de ella. Cuando se aproxime
a la costura lateral, deje de coser. La maquina se detendra
con la aguja en el tejido y levantara el prensatelas. Inserte la
herramienta multiusos desde atras.

Ambos lados de la herramienta multiusos se levantaran.
Utilice el lado que corresponda mejor al grosor de la
costura. Pise el pedal para bajar el prensatelas y siga
cosiendo lentamente sobre la costura gruesa.

Deje de coser de nuevo justo delante de la costura (observe
que la aguja esta en la tela). Quite la herramienta multiusos
y vuelva a colocatla debajo del prensatelas desde delante.

Cosa unas cuantas puntadas hasta que todo el prensatelas
haya pasado la costura y descanse sobre la herramienta
multiusos. Deje de coser de nuevo. La aguja estd en la tela
y el prensatelas sube. Quite la herramienta multiusos. Siga
cosiendo el dobladillo.

Dobladillo elastico

Seleccione elastico medio y la funcién Exclusive SEWING
ADVISOR™ seleccionara una puntada de remallado. Siga
las demas recomendaciones dadas en la pantalla tactil en
color.

Pliegue un dobladillo hacia el revés y cosa las puntadas de
remallado por el derecho. Corte la tela sobrante. Utilice
también esta técnica para poner trabillas.

A%B%C% DI EIAF FUR G
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Puntada de remallado para
realizar dobladillos en tejidos
eldsticos y para poner trabillas.
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OJAL DE UN SOLO PASO PERFECTAMENTE
EQUILIBRADO

La funcién Exclusive SEWING ADVISOR™ seleccionari el
mejor ojal y ajustard la puntada para su tejido. El tejido de
estar entrecruzado y/o estabilizado donde se vayan a coser
los ojales.

También puede seleccionar el ojal directamente en el mena
de ojales B.

TEIDO: Tejido medio y friselina.
SELECCIONE: Tejido medio y ojal.
use: La aguja 80 como se recomienda.

1. Coloque el sensor de ojales de un solo paso.

2. Conecte el cable a la toma izquierda (A) encima de la
zona de las agujas.

3. Coloque el botén en la regla de ojales sobre la placa base.
4. Seleccione el tamafio del botén en mm en la pantalla.

Antes de coser, alinee el drea blanca del lado de 1a rueda
con la marca blanca del prensatelas.

Mientras cose, la maquina cose automaticamente el ojal
lo bastante largo para ajustarse al tamafio del botén
seleccionado.

El tamafio de ojal necesario varfa segin el grosor y el estilo
del botén. Haga siempre una prueba primero en un trozo
de tela.

Nota: Para tejidos gruesos y cuero, la funcion Exclusive SEWING
ADVISOR™ selecciona los gjales que no deben coserse con el sensor
de ojales de un solo paso..

Cosa el ojal:

*  Doble la tela en dos y coloque la friselina en el medio.
Marque la ubicacién del ojal en la tela con el rotulador
para pictogramas. Seleccione el tamafio del botén.

*  Coloque la tela debajo del sensor de ojales de un
solo paso. La rueda medidora se puede levantar para
facilitar la colocacion de la tela bajo el prensatelas.

Nota: Utilice las marcas del soporte izquierdo del sensor de ojales de
un solo paso para situar el borde de la prenda. Cologue el borde de la
prenda en el centro de la marca dejando 15 mm desde el borde hasta
el ojal.

*  Pise el pedal. El sensor de ojales de un solo paso baja
automaticamente. La maquina coserd una puntada
recta hacia arriba, estabilizando la columna izquierda
del ojal y luego cose la columna de festén hacia usted.
Esto mismo se repite para la columna derecha. Las
presillas son automaticas (véase la ilustracion 1).
Mantenga el pedal presionado hasta que el Cortahilos
selectivo corte los hilos y el sensor de ojales de un solo
paso se eleve.

21
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Toma para el sensor de
gjales de un solo paso

Cologue el borde de la tela agui para
colocar el ojal a 15 mm del borde

—
1. Direccion de la costura para ojales con puntada de feston
realizados con el sensor de ojales de nn solo paso



Cuando se cosen ojales con puntadas de feston o se usa el = -
prensatelas C, los pasos de costura son diferentes (no se

realizan las puntadas rectas). Véase la ilustracion 2.

Nota: Cuando cosa botones en un drea mny estrecha, cologue el

prensatelas estandar C y cosa el gjal segin las instrucciones gue se

indican a continnacion.
2. Direccidn de la costura para ojales sin puntada de festin

OJAL MANUAL 0 con puntada de feston realizados con el prensatelas C.
Para coser un ojal manual, use el prensatelas para ojales C.

. Cosa la primera columna al largo que desea para el ojal.

*  Pulse el botén de marcha atras. La mdquina cose la
presilla y la segunda columna.

*  Cuando las columnas estén alineadas, pulse la tecla de
marcha atras para coser la segunda presilla. Mantenga
pisado el pedal hasta que la maquina se detenga.

Ojal con cordédn (tejidos elasticos)

Para coser ojales en tejidos elasticos, se recomienda hacer
un cordén al ojal para aumentar la estabilidad y evitar que el
ojal se estire.

A

1. Ate un cabo de hilo grueso o cordoncillo en el saliente clir ™
de la parte posterior del prensatelas C.

2. Cosa un ojal. Las columnas tupidas del ojal se coseran
sobre el cordén.

3. Deje de coser antes de que se cosa el extremo final del
ojal. Levante el cordén del saliente y tire de la parte floja.

4. Cruce el cordén por delante de la aguja y cosa el
extremo del ojal sobre el cordén.

COSTURA 4:15




PRESILLA MANUAL e

Decida la longitud de la presilla manualmente con la N
puntada A22.

COSA:

Ponga la tela debajo del prensatelas. Pulse Sensor abajo

y giro dos veces y ajuste la tela, si es necesario. Pise el pedal,
el sensor bajard automaticamente y cosa.

*  Lamaquina cosera una puntada recta hasta que pulse
la marcha atras.

* Lamaquina cosera seguidamente marcha atras hasta
que vuelva a pulsar la marcha atras.

*  La maquina coserd seguidamente en zigzag, cubriendo

1 ]
las puntadas rectas. i ]
*  Pulse marcha atras para rematar automdticamente y : H
cortar los hilos. 1 H
1
1 n ]
i n

TECNICAS DE COSTURA ESPECIALES

El ment de puntadas H- puntadas especiales, incluye
puntadas con una técnica de costura especial como el punto  |[[a
de cruz de Malta, puntadas para doblar y unir, trencilla
doble, acolchado, hilo grueso de tres orificios y bordes.
Estas técnicas requieren algunos prensatelas y accesorios
especiales. Esto se indica mediante el icono de prensatelas
opcional.

i
g

A
]
o

Nota: Use la Aynda ripida para encontrar informacion detallada
de cada puntada.

kS

PUNTADAS CONICAS DECORATIVAS

El men J incluye puntadas decorativas que pueden ser
conicas. Pulse el icono de puntadas cénicas para abrir un
mensaje emergente donde podra seleccionar el angulo de
conicidad de su puntada. Pulse la pestafa de la izquierda
para ajustar qué angulo debe tener el inicio de la puntada y
pulse la pestafia de la derecha para ajustar qué angulo ha de
tener el final de la misma. Cuando haya terminado, pulse el
icono Aceptar para cerrar el mensaje emergente.

La maquina cosera el punto inicial cénico que haya
configurado y después continuara con la puntada
seleccionada. Cuando se haya alcanzado la longitud
deseada, pulse el botén de Marcha atras. La puntada se
estrechara al final.

Puntada conica desactivada

Elija “off” si no desea que el estrechamiento esté activo al
inicio o al final de la puntada. Si selecciona la opcién “off”
tanto al principio como al final, entonces la puntada sera
una puntada regular sin estrechamiento.




ACOLCHADO DE MOVIMIENTO LIBRE

Movimiento libre flotante

Cuando cosa con movimiento libre a baja velocidad, el
prensatelas subird y bajard con cada puntada para mantener
el tejido en la placa de agujas mientras se forma la puntada.
Cuando se cose a alta velocidad, el prensatelas flota sobre la
tela mientras cose. Los dientes de arrastre deben bajarse y el
tejido se mueve manualmente.

La mayor parte de la costura de movimiento libre se cose
con una puntada recta o de zigzag. Sin embargo, todas

las puntadas se pueden coser en el modo de movimiento
libre. La direccién y la velocidad a la que se mueva el tejido
determinaran la apariencia de la puntada.

Nota: Movimiento Libre de muelle. Si estd usando el prensatelas de
movimiento libre de muelle opcional, ajuste la maquina en el modo

de Movimiento Libre de muelle. Los dientes de arrastre bajardn. El
ajuste permanecerd cuando apague la maquina. Un mensaje emergente
le recordard el ajuste cuando vuelva a encender la maquina. Cierre

el mensaje emergente pulsando Aceptar. Para coser normalmente,
desactive el modo de Movimiento Libre de muelle en la pestania de
informacion de costura.

El prensatelas de resorte de movimiento libre sigue el
movimiento de la aguja arriba y abajo con la ayuda del
resorte y el brazo del prensatelas. Los dientes de arrastre
deben bajarse y el tejido se mueve manualmente.

Sugerencia: Use el prensatelas opcional de Movimiento Libre de
muelle abierto.

Punteado de movimiento libre

Tendra que mover el tejido de forma manual.

1. Pulse detener/bajar aguja pata seleccionar la posicion de
la aguja abajo.

2. Cosa a velocidad media constante, moviendo el tejido
aleatoriamente. Intente dibujar unas ondas con la
aguja mientras cose. El punteado de movimiento libre
normalmente son puntadas onduladas aleatorias que
deberia estar préximas pero no cruzarse. La puntada
debe tener el aspecto de piezas de un rompecabezas.

Sugerencia: Use el prensatelas abierto de punteado para una mejor

visibilidad durante el punteado de movimiento libre.

Nota: Para ajustar la maquina para la costura regular, pulse el icono
de movimiento libre y desmarque la configuracion de movimiento libre.

r1:1 Técnica de movimiento libre \

Tejido: Tejido medio con guata
debajo.

Seleccione: Tejido medio en
Exclusive SEWING ADVISOR™,
puntada recta 1, MovLibre flotante
en la pestafia de informacién de

costura.

Use: El prensatelas R y el tamafio de

aguja 80 como se recomienda.
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MENSAJES EMERGENTES DE COSTURA

El hilo de la canilla se esta acabando

Cuando se esté acabando el hilo de la canilla, se mostrara
un mensaje advirtiéndole que debera cambiar pronto la
canilla. Tendra asi la oportunidad de planificar cuando
desea cambiar la canilla. Si desea continuar cosiendo solo
tiene que pisar el pedal sin pulsar la opciéon Aceptar en el
mensaje emergente.

Quitar el sensor de ojales de un solo paso

El sensor de ojales de un solo paso se usa solo para los
ojales. Un mensaje emergente le indicara que lo quite para
cualquier otra costura.

La maquina necesita descansar

Sila maquina se detiene y aparece un mensaje emergente en
la pantalla, es que la maquina necesita descansar. Cuando el
icono Aceptar esté habilitado, podra seguir cosiendo. Los
resultados de la costura no se veran afectados.

Q)

Poco hilo en la canilla

I.

©

Guite el sensor de ojales de
un solo paso.

La maguina necesita
descansar. Espere un
momento y pulse el icono
Aceptar cuando esté
habilitade.




PROGRAMA

Esta seccion de la Guia del usnario le ayndard a realizar bonitas
combinaciones de puntadas y letras para decorar su tejido.
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PROGRAMA

Puede combinar puntadas o letras y numeros para crear
programas. Combine varias puntadas decorativas y fuentes
de puntadas de la maquina o de un dispositivo externo.

Vaya a la ventana Programa pulsando el icono PROG
en el mend de inicio.

Pulse el menu de puntadas o fuentes para abrir la
puntada o la fuente que desea usar. También puede
mantener pulsados los menus de puntadas y de fuentes
para abrirlos.

La posicién activa estd marcada con un cursor y la
puntada o letra seleccionada estara marcada en rojo.
Las puntadas insertadas se colocaran en el cursor. Solo
se puede ajustar la puntada seleccionada. Mueva el
cursor a través del programa de puntadas usando las
flechas en la pantalla.

Al cambiar una puntada en el modo Programa,
solamente se cambiard la puntada marcada. Si accede
al modo de costura, podra realizar los ajustes en
combinaciones de puntada completas.

Para cerrar la ventana Programa y coser la puntada
programada, pulse el icono Aceptar o simplemente pise
el pedal o pulse el botén Start/Stop.

Informacién de costura

Menu de puntadas

Menu de fuentes

F -,
lk-\«p"’} '\.,rl ?
-
. T v
Longitud del o [~
programa H?H“‘i
1_‘__~_|
il
H;““'“w;‘ IIII‘
Navegacidn 1
T
N
I

Cursor —

€ )¢ O

e )

ALT
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EDITE SU PROGRAMA DE PUNTADAS
O LEYENDAS

PESTANAS EN EL MODO PROGRAMA

Hay tres pestafas diferentes en el modo Programa. La
primera es la pestafia con informacién de costura, donde
podra realizar cambios en cada puntada individual que
haya programado. La segunda es la pestafia con el mena

de puntadas, donde encontrard todas las puntadas que
puede programar. La tercera pestafia es la pestafia con el
menu de fuentes, donde podra elegir qué fuente desea usar.
Puede mantener pulsado el mend de puntadas y el menu de
fuentes para abrir mas puntadas y fuentes.

Insertar una puntada o letra

Mueva el cursor hasta donde desea agregar una puntada

o letra usando las flechas. Seleccione la puntada que desea
insertar. La puntada se colocara en el cursor.

Ajustar texto y puntadas

Puede invertir, ajustar la longitud y el ancho o cambiar la
densidad de la puntada seleccionada, de la misma manera
que mientras cose. Solo se ajustara la puntada seleccionadat.

Eliminar una puntada o letra

Si desea eliminar una puntada, mueva el cursor a la puntada
que desea eliminar (la puntada seleccionada estard en rojo)
y pulse Eliminar. Mantenga pulsado Eliminar para eliminar
el programa completo.

Nota: Una linea recta en el punto del icono de Desplazamiento hacia
arriba o abajo indica el desplazamiento al comienzo o al final.

COMANDOS DEL PROGRAMA DE PUNTADAS

Puede insertar los comandos STOP, FIX y corte de hilo en
el programa de puntadas. Estos comandos se incluiran en el
programa de puntadas y siempre se ejecutaran al coser.

Mueva el cursor a la posiciéon donde desea agregar un
comando con las flechas de desplazamiento hacia arriba/
abajo. Pulse un botén o icono en la pantalla y se agregara
en la puntada programada. Esto confirma que el comando
se ha insertado y también muestra donde se ejecutara el
comando en el programa de puntadas.

Informacién de costura

Menu de puntadas

Mgnd de fuentes

—— Eliminar
Funciéon de

—— espejo hacia/
abajo

—— Invertir hacia
un lado

— Longitud de
puntada

Ancho de puntada

PROGRAMA

5:3



5:4

COSER UN PROGRAMA DE PUNTADAS

Para coser el programa de puntadas, carguelo pulsando el
icono Aceptar en la esquina superior derecha de la pantalla.
También puede pulsar el pedal y la puntada se cargara y
podra comenzar a coset.

Ajustar el programa completo

Para ajustar el programa completo, cierre la ventana del
programa. Los ajustes realizados fuera del modo del
programa afectaran a todo el programa.

GUARDAR EN MIS PUNTADAS

Cuando haya finalizado con su puntada, pulse el icono
Aceptar en la esquina superior derecha para cargar el
programa. Pulse el icono Guardar en Mis puntadas y se
abrira la ventana Guardar en Mis puntadas. Existen cuatro
menus, entre los que podra desplazarse con las flechas en la
parte inferior de la pantalla.

Las puntadas o los programas de puntadas guardados
previamente se muestran en el mend Mis puntadas (ment
U). La nueva puntada o programa se puede guardar en
cualquier posicion libre. Simplemente pulse en una posicion
libre y su puntada o programa de puntadas se almacenara
allf.

Pulse en una posicién ocupada y un mensaje emergente

le pedira que confirme que desea sobrescribir la puntada
antigua. Pulse Aceptar para sustituir la puntada antigua por
la nueva. Pulse Cancelar para cerrar el mensaje emergente y
seleccionar otra posicién para guardar.

Eliminar una puntada o programa guardado

Para eliminar una puntada o un programa guardado, pulse
Eliminar y después la puntada o programa de puntadas

que desee eliminar. Una vez pulsado el icono Eliminar,

se mostrara una imagen en la parte inferior de la pantalla.
Mientras esa imagen se siga mostrando, la funciéon Eliminar
permanecera activa, y podra eliminar puntadas. Un mensaje
emergente le preguntara si desea confirmar la eliminacion.

Nota: Si mantiene pulsada la funcion Eliminar, puede eliminar todas
las puntadas de ese mendi. Pulse Eliminar para desactivar la funcion.
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PARAVOLVER A CARGAR UN
PROGRAMA DE PUNTADAS

Cuando haya terminado de crear su programa y pulsado
Aceptat, se cargara y estara listo para coserse. Si

selecciona otra puntada y luego vuelve a abrir el modo de
programacién su programa de puntadas permanecera sin
cambios. Cada vez que se cierra el modo de programacion,
el programa de puntadas se carga y se lee para ser cosido.

También puede cargar un programa guardado previamente
desde el mend U y realizar cambios en la puntada
programada en el modo Programa.

Nota: Si la maquina se apaga el programa desaparecerd del modo
Programa. Recuerde gnardar su programa antes de apagar la maquina.

MENSAJE EMERGENTES DEL |
PROGRAMA ”

No es una puntada programable No es una puntada
programable.

Q)

No es posible insertar algunas puntadas en un programa
de puntadas, por ejemplo, ojales y puntadas en cuatro
direcciones.

Programa de puntadas fuera de rango

La puntada que esté intentando agregar hara que el
programa de puntadas sea demasiado largo.

Su programa de puntada no puede exceder los 500 mm Programa de puntadas fuera
(20" de largo ni contener mas de 99 puntadas. Si el oLz

programa de puntadas supera la longitud o el numero de
puntadas maximo, este mensaje emergente se lo hard saber.

ProGRAMA 55






FILE MANAGER

En esta seccion se hard un andlisis mds detallado de como organizar sus

archivos en la maquina de coser.




FILE MANAGER

File Manager se usa para abrir, organizar, agregar, movet,
eliminar y copiar sus archivos. Use la memoria incorporada
o un dispositivo externo conectado a la maquina para
guardar los archivos. Para abrir File Manager, pulse el icono
del ment de inicio y después el icono File Manager.

MEMORIA DISPONIBLE

La memoria incorporada puede almacenar puntadas y otros
archivos. Para comprobar cuianta memoria se esta utilizando
de la memoria incorporada, pulse el icono del ment de
inicio, vaya al ment SET, Ajustes de la maquina y pulse el
icono Informacién. Una ventana emergente muestra cuanta
memoria esta en uso.

Menu Inicio

File Manager

Mend SET

i

Version de software:
jenkins-1322 (2013-05-28)

Uso de memoria;
2%

Acerca de la licencia:
This software works
thanks to many different
Open source components,
Forall components that
are licensed under any
version of the GHLU
General Fublic License
(GPLY, the GMU LGPL

Informacién
de la maquina



EXAMINAR FILE MANAGER

Si File Manager esta abierto, puede acceder a la carpeta Mis

archivos y a su USB stick (si tiene uno conectado).

Carpeta
Pulse cualquiera de estos iconos para mostrar su contenido

en el area de seleccion. La ruta para abrir la carpeta esta
escrita en el menu desplegable. Los archivos de disefios
y los archivos de fuentes de bordado se muestran como
imagenes en miniatura o con un icono.

VISTA DE LISTA

Pulse el icono Vista de lista para mostrar los archivos en la
carpeta actual ordenados alfabéticamente. Se mostrara el
nombre y el tipo de cada archivo. Pulse de nuevo el icono
Vista de lista/vista en miniatura para volver a la vista en
miniatura.

MIS ARCHIVOS

En Mis archivos podra crear carpetas para mantener sus
archivos organizados.

USB

Elicono USB solo esta disponible cuando hay un
dispositivo conectado al puerto USB de la maquina.

ABRIR UNA CARPETA

Mantenga pulsada la carpeta para abrirla. El contenido de la
carpeta se mostrara en el area de seleccion.

- | = | =
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Utility  FileMan: Filehan:

FileMan: [FileMany Fileian:
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Menu desplegable

[
Vista de

lista/vista en
miniatura

MOVER ARRIBA UN NIVEL DE CARPETAS Mover arriba -

un nivel de
Use el icono Mover arriba un nivel de carpetas para carpetas

desplazarse por los niveles de carpetas. Puede desplazarse
de principio a fin hasta el primer nivel. En el 4rea de
seleccion vera los archivos y carpetas de cada nivel a medida
que se desplaza.
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| Mis Archivos

Dispositivo USE
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ORGANIZAR
CREAR UNA NUEVA CARPETA

Pulse el icono Crear una nueva carpeta para crear una nueva
carpeta. Se abrird un mensaje emergente donde podra
introducir un nombre para su carpeta.

MOVER UN ARCHIVO O CARPETA

Use Cortar y Pegar para mover un archivo o una carpeta a
otra ubicacién de almacenamiento.

Seleccione el archivo o la carpeta pulsandolo y pulse Cortar.
Abra la carpeta donde desea colocar el archivo o la carpeta.

Pulse Pegar. El archivo o la carpeta se guardara en la nueva

ubicacién y se eliminard de la ubicacién anterior.

COPIAR/PEGAR UN ARCHIVO O CARPETA

Use Copiar y Pegar para copiar un archivo o una carpeta a
otro lugat.

Seleccione el archivo o la carpeta y pulse Copiar. Abra la
carpeta donde desea colocar el archivo o la carpeta. Pulse
Pegar.

RENOMBRAR UN ARCHIVO O CARPETA

Para cambiar el nombre de una carpeta, pulse la carpeta y
luego pulse el icono Renombrar archivo o carpeta. Se abrira
un mensaje emergente donde podra cambiar el nombre.

ELIMINAR UN ARCHIVO O CARPETA

Para eliminar un archivo o carpeta, seleccionelo y pulse
Eliminar. Un mensaje emergente le pedira que confirme
la eliminacién. Si se elimina una carpeta, también se
eliminaran todos los archivos de la carpeta. Para eliminar
todos los archivos o carpetas de la carpeta abierta
actualmente,mantenga pulsado el icono Eliminar durante
unos segundos.

MENSAJES EMERGENTES DE FILE
MANAGER

No hay suficiente memoria disponible

La maquina puede almacenar archivos en la memoria
incorporada. Cuando la memoria esta llena, puede moverlos
a un dispositivo externo usando las funciones Cortar y
Pegar.

Cuando queda una pequefia cantidad de memoria libre,

la maquina le alertara una vez. Si continta llenando la
memoria, no se lo volvera a recordar hasta que la memoria
esté totalmente llena.

Sistema ocupado

Cuando la maquina esté cargando, guardando, moviendo
archivos o realizando una funcién que requiera tiempo, se
mostrara un reloj de arena.
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Vista de lista/vista en miniatura

Renombrar un archivo o carpeta
Pegar un archivo o carpeta

Copiar un archivo o carpeta
Mover un archivo o carpeta

Crear una nueva carpeta

No hay suficiente memoria
disponible. Elimine algin
archivo de la carpeta

My Files para liberar
espacio.




MANTENIMIENTO

En esta seccion encontrard informacion sobre los cuidados que necesita
su mdquina, ademds de una guia de solucion de problemas.
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LIMPIEZA DE LA MAQUINA

Para que su maquina de coser funcione siempre
correctamente, limpiela a menudo. No hace falta engrasar
(lubricar) la maquina.

Limpie la superficie extetior de su maquina con un pafio
suave para quitar el polvo o la pelusa acumulada.

Frote la pantalla tactil con el pafio de microfibra que se
suministra con la maquina.

Limpieza de la zona de la canilla

Quite el prensatelas y la tapa de la canilla. Baje los dientes
de arrastre. Coloque un destornillador debajo de la placa de
agujas como se muestra en la imagen y girelo suavemente
para soltar la placa de agujas. Limpie los dientes de arrastre
con el pincel incluido con los accesorios.

Limpieza debajo de la zona de la canilla

Limpie la zona debajo del canillero después de coser
varias prendas, o en cualquier momento que observe una
acumulacion de pelusa en la zona del canillero.

Saque el soporte del canillero (A) que cubre la parte
delantera del mismo hacia arriba. Saque el canillero (B)
hacia arriba. Limpie con el pincel.

Nota: Tenga cuidado al limpiar alrededor de la cuchilla del
Cortabilos selectivo (C).

Vuelva a colocar el canillero y el soporte del canillero en su
sitio.

Nota: No sople aire en la zona del canillero. E/ polvo y la pelusa
podrian volar hacia dentro de la maquina.

Sustitucion de la placa de agujas

Con los dientes de arrastre bajados, coloque la placa de
agujas de modo que encaje en la muesca de la parte trasera
(D). Presione la placa de agujas hacia abajo hasta que encaje
con un clic. Coloque la tapa de la canilla.




SOLUCION DE PROBLEMAS

En esta guia de soluciéon de problemas encontrara soluciones a los problemas que pueda tener con su maquina. Para
obtener mas informacién, pongase en contacto con su disttibuidor autorizado HUSQVARNA VIKING® local que estara

encantado de ayudatrle.

Haga que su distribuidor autorizado local revise periddicamente la maquina.

St ha leido esta informacién sobre solucion de problemas y sigue teniendo problemas, lleve la maquina de coser a su

distribuidor. Si hay un problema especifico, setfa de gran utilidad realizar una muestra de costura con el mismo trozo de
tela e hilo que esté utilizando para llevatla a su distribuidor. Con frecuencia, una muestra de costura puede proporcionar

mejor informacién que una explicacion.

Problemas generales

Si la alarma de la canilla no funciona

S el cortabilos no corta el hilo

Si el tejido no se desliza

Si la puntada es erronea, irregular o estrecha
Si la aguja se rompe

Si la maquina no cose

¢La pantalla muestra la pantalla de arranque?

Si los iconos de la pantalla tactil no se activan al pulsarlos

Sila pantalla de la maquina de coser y/o las teclas
de funcién no responden al tacto

Si el hilo de la aguja se rompe

Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use unicamente canillas originales
HUSQVARNA VIKING® aprobadas para este modelo.

Quite la placa de agnja y limpie la pelusa de la zona de la canilla.

Active el cortabilos selectivo en el menii SET.

Asegurese de que los dientes de arrastre no estan abajo.

Desactive la aguja doble o los ajustes de costura de la seguridad del ancho de puntada en el mensi SE'T.
Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.

Compruebe que todos los enchufes estan bien conectados a la mdquina y en la toma de la pared.
Pulse la pantalla tictil para activatla.

Apague el salvapantallas en el mena SET.

Calibre la pantalla téctil. La calibracion se encuentra en el mensi SET (Ajuste de la pantalla tactil).

Las tomas y las teclas de funcién de la maquina pueden ser sensibles a la electricidad
estatica. Si la pantalla no responde al tacto, apague la maquina y vuelva a encenderla.
Si el problema petsiste, pongase en contacto con su distribuidor de HUSQVARNA
VIKING® autotizado.

¢Ha insertado la aguja correctamente?

¢Ha insertado la aguja equivocada?

Si la aguja esta doblada o roma

¢Es la aguja demasiado pequeria para el hilo?

Si el agujero de la placa de agujas esta dafiado
¢Ha enhebrado la maquina correctamente?

¢Esta usando un hilo de mala calidad con
irregularidades o que se haya secado?

¢Estd usando el disco de sujecion correcto?

¢Esta usando la mejor posicion para el
portacarrete?

Si se rompe el hilo de la canilla

Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.

Use ¢l sistema de agujas 130/705 H.

Inserte una aguja nueva.

Cantbie la agnja al tamario adecuado para el hilo.

Cambie la placa de costura.

Compruebe como estd enbebrada la maquina. Vuelva a enbebrar la maquina (véase la pagina 2:5).

Cambie a un nuevo hilo de alta calidad adquirido a un distribuidor autorizado
HUSQVARNA VIKING®.

Coloque nn disco de sujecion del tamario correcto para el carrete de hilo actnal (véase el capitulo 2).

Si estd usando un portacarrete vertical, no deberia tener un disco de sujecion en la parte superior del
carrefe.

Pruebe una posicion diferente para el portacarrete (vertical u horizontal).

¢Ha insertado la canilla correctamente?
Si el agujero de la placa de agujas esta daiiado

¢Esta la zona de la canilla llena de pelusa?

Compruebe el hilo de la canilla (véase la pagina 2:8).
Cantbie la placa de costura (véase la pdgina 7:2).

Limpie la pelusa de la zona de la canilla y use unicamente canillas originales aprobadas
para este modelo (véase la pagina 7:2).

MANTENIMIENTO ~ 7:3
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¢Estd la canilla devanada correctamente?

Devane una canilla nueva.

¢Esta usando la canilla correcta?

Si la maquina omite puntadas

Use solamente las canillas originales pata este modelo (véase la pagina 7:2)

Si la aguja esta doblada o roma

¢Ha insertado la aguja correctamente?
¢Ha insertado la aguja equivocada?

¢Ha enhebrado la mdquina correctamente?
¢Esta usando el prensatelas correcto?
¢Es la aguja demasiado pequenia para el hilo?

Si el tejido se mueve hacia arriba y hacia abajo con
la aguja al coser con movimiento libre

La costura tiene puntadas desiguales

Inserte una aguja nueva.

Inserte la aguja correctamente como se describe en el capitulo 2.
Use el sistema de agnjas 130/ 705 H.

Compruebe como estd enbhebrada la miquina.

Coloque el prensatelas correcto.

Cambie la agnja.

Reduzca la altura del prensatelas pulsando el icono de movimiento libre y reduciendo
la altura del prensatelas.

¢Es correcta la tension del hilo?
sEstd nsando un bilo demasiado grueso o con irregularidades?

¢Esta el hilo de la canilla devanado
uniformemente?

¢Estd usando nna aguja correcta?

Compruebe la tensién del hilo de la aguja y el enhebrado.
Cambie el hilo.

Compruebe el devanado de la canilla (véase la pagina 2:7).

Inserte la aguja adecnada correctamente como se describe en el capitulo 2.

La maquina no arrastra o arrastra la tela irregularmente

¢Ha enhebrado la maquina correctamente?

08¢ ha acumulado pelusa entre los dientes de arrastre?

Informe del sistema

Compruebe cémo se enhebra y deshenebra la maquina (véase la pagina 2:5).

Quita la placa de agujas y limpie los dientes de arrastre con un pincel.

;Su maquina esta mostrando el mensaje
emergente con el informe del sistema?

Cuando aparezca el mensaje con el informe del sistema, vaya a Archivos
personales/Reports para localizar el archivo. Guarde el archivo en un USB stick.
Envie el archivo junto con una breve descripcion de lo que estaba haciendo
cuando apareci6 el mensaje emergente a product.improvement@husqvarna.com.
Cuando haya enviado el archivo, eliminelo de su méquina.
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Brazo Ibre ... 1:6
C
Cable de alimentaciOn......ccceeveeeereeeeeereereeeeeereereeenenns 1.7, 2:3
Caja de ACCESOLIOS w...uvueerieiiniieiiceiericeeieieeee e 1:7
Caja de acCesOLios, EXIACT ..c.cuwireeiuerieericreeeeeereaenreaeneenes 2:3
Cambiar el prensatelas.......ceveenierreerrinereeneenreenreerennes 2:9

CaAMDBIO. ettt ettt 2:9

Cambios en las puntadas........occeeveeevecerincvnienienrencneenes 4:5
CaNCEIAL .ot 3:8
Canillas......covviiciiiiic s 1:7
Canillas HUSQVARNA VIKING®...........ccccoocnirivicnnen. 2:7
Cargar una puntada desde otra ubicacion .........cccvuueeee. 4:2
CarPeta..iiiiiic s 6:3
CINta MELLICA cuvieereicreieree e 1:6
Clear Open Toe FOOt.......ccovviiiiiviiiiccnncccice 1:9
Codigo de Instalacion ....c.ceeececurecureereeneeneereceeeieneann. 2:7
Comando Cotte del hilo ...c.ceerrecurecueeneeenneenecirecieneanne 5:3
Comandos del programa de puntadas .........cccccccuvvuerriunnee. 5:3
Comprobar el hilo de 1a aguja ........cccceuvvcuvicivinicinicnaes 4:18
Conector para el cable de alimentacion..........ccceceereecnnees 1:6
Conector para el control del pedal........coccvveevnicinicnnencs 1:6
CONEXION ..ottt 2:10
Conexion al puerto USB.......ccoovviiiiiiiniiiccns 2:2
Controles de equilibfio........cccuvicmviciviiciniciniciricnn, 2:4, 2:6
Convertit diSENOS v s 2:3
Copiat/pegat un archivo 0 Carpeta ......ceweeeeveererevecveereenn. 6:4
COrtahiloS cuveuveeeieieeiecicecececece e , 1:6, 2:5
Cortahilos para el devanado de la canilla........coecueureucnneecs 1:6
Cortahilos SElectiVO.......ccoviieiiiriiiccirrceecceane 3:2
Cortahilos selectivo automatico para COSer.........ccuvuueunnes 3:8
Coser un programa de puntadas.........ccveeeeverceverceeereennenes 5:4
Costura de DOtONES ... 4:6
Crear Una NUEVA CAPELA....coccucuiiriiricieiiiricicienese s 6:4
Cuchilla del cortahilos SElectiVvo......cerueeeecrrenceeeneeenreennencs 7:2
CUCTO vttt sttt et se e esesens , 1.9, 1:8
CULSOL oottt s 5:2
D
De muelle ..o 4:4
Densidad de la puntada.......coccveecevecevnccnicnienicrencnennes 4:5
Desembalaje ... 2:6
Destormllador ...t 1:7
Devanado de hilos especiales..........ccvuviiiniviniiinicinicncinns 2:7
Devanado de 1a canilla......c.coooveeeeveeeeeiciieecreeeeereenee ,2:7
Devanador de canilla ..o 1:6
DiSco de fIEItrO e 1:7
Disco de SUJECION ...cucveeeeieiciicirecirecieeieee e 2:4
Discos de SUJECION ... 1:7
Discos tensores del hilo .....ovceveveeeeeeeceeieieceeecieenee. 1:6, 2:10
Disco tensor del hilo para devanado de la canilla............ 1:6
DISEAOS ..o 2:9
Dobladillo......ciiiiiiiiiii 4:8, 4:13
Dobladillo lAStCO .uvvmrerecrreiiriciceiciicirecieeeieeeeneaes 4:13
Dobladillo inViSible ......ccoeeeirieeeririeeiieeereseeeenne 4:8, 4:12
Dobladillos de vaqueros.........cvcveieeiicunicnvinivinieneanns 4:13
E
Edite su programa de puntadas o leyendas..........cccc........ 5:3
Eje

Devanado de la canilla ..o 2:7
Eje del canillero ..., 2:8
EIAStICO fINO coueeieiciciiicrc e 4:7



ElAStCO IUESO c..evuiiieiiiiiiccciecr e 4:7

Elastico MEdIO .....cuiueuieciiiieeieicireeie e 4:7
El hilo de la canilla se estd acabando .......c.coeceuvecrrecneace 4:18
Resorte tensor del hilo de la canilla ........ccoccuecuviciniinicinnnnee 2:6
BIHMINAL (oot 3:4
Eliminar una puntada o letra ..o, 5:3
Eliminar una puntada o programa guardado.................... 5:4
Eliminar un archivo 0 Carpeta......cocevecceveecevereeemrecnreccuennes 6:4
Enhebrado....cocciciicccrceeeee e 2:5
Enhebrador de agujas incorporado.........cccnivierincnnne. 1:6
Enhebrador de la aguja.........cccooeiviiciiicininininiciiciicnns 1:6
EqUilibLio....cciiiiciiciiciiicicccee e 3:7
Estructura de Carpetas.......coeveieerecuricerinieeenieenseenseneneenes 6:3
Examinar File Manager ..., 6:3
EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™. .....cccccooeniininnn. 3:3
Exclusive SEWING ADVISOR™ _........ccoooveveeerennen. , 3:4
Extraer del puerto USB........ccooivivinniiniiin, 2:5, 2.7
F
FAT32 oo s 2:2
File Manager ......cccvviiiiiiniiccciniicccnsce s 6:2
FIX oo ,3:3
FIX AULO i 3:8
Flechas de funcion ... 3:4
FIOtANTE ... 4:4
FOOt R 4:4
Formato FAT32. ..ot 2:2

Brazo libre
Tapadura  2:3

Formatos de archivos ......coeeeeeeveeveicreeeiceeceeeeeeeeeeveeenns 6:2
Friselina adhesiva.......cooieiirieieieeeeececececre e 2:4
Friselina soluble en agua .........ccccvieuvicivincvininiriciiicines 2:10
Friselinas rasgables........coocvieniciniccirininnieriereceeeeennes 2:9
G

Gancho enhebradOor ... 2:10
GALANTA vttt et ere e 7:10
GOMAESPUMA....oceiiiiiiic e 1:8
Guardar en Mis puntadas/Mis atchivos.........ceceeeeerennn. 3:4
GUIAILOS vevevireeiereeetecrectee ettt 2:6
Guiahilos de 12 aguja......cccovveuvcieencicnicnicreeceeeen, 1:6
Guiahilos para el devanado de la canilla.......c..cccovvecueaceeee. 1:6
Gufahilos pretensor ..., 1:6

Programa QuickFont

H

Herramienta MultiuSOS ......ceeveeeeevievieneiececreereeeeeerenens , 1.7
Hilo de 1a canilla.....oouicveiieeeeeiceceeeeeeeceeeteeeeeeeeeeeevenes , 2.7
Hilo MEtAlICO..cuvitiieiiieieticieeeeteee e 2:8
Hilo monofilamento ........cccceeeeeeeeeceeeieceeeeeeereeennn 2:4, 2:7
Hilo para bordar ..o, 1:7,2:9
Hilos

Sensor del hilo...ccceeeeee e 2:5
Hilos especiales........iiiiciciniicceccesecens 2:11

Hilo transparente.... ..o 2:6

HilVAN. .ot 4:8, 4:12
I
Icono del menu de puntadas........ccecceveeceveneeenierrecrrencuennes 4:2
Icono del ment INiCio c..eecueeereceiciniciricecereerecieeienes 6:2
Icono File Manager ... 6:2
Iconos usados frecuentemente.........covvveeeievieriennineinenennes 3:8
TdIOMA e 3:6
Insercion de 1a canilla ......o.eveveevenvereceeicreecieeeceeenen, 2:4,2:5
Insertar una puntada 0 letra ....coeeeveceivcevnceniennecireecnes 5:3
Interruptor de bajada de los dientes de arrastre............. 2:10
Interruptor ON/OFF .....c.ooviviiniicininineineircicienes 1:6, 2:9
Invertir hacia abajo ... 3:4
invertir hacia un 1ado ... 3:4
L
La maquina necesita descansar......ccecereereereeerreennences 4:18
La pestafia Informacion de costura.......ccuevevicnrincnninns 4:3
La pestafia Ment de puntadas ........ccccecvvieinicrnicnnencicenes 4:2
Lengiieta para bOtONES ......c.ccvueviucuiecuvicerinieiriereereenenennes 1:7
Limpiar debajo del canillero ........ccvvcuvecevnceenicrnicircnciennes 7:2
Limpiar el canillero ... 7:2
Limpiar 1a MAQUING ..o 7:2
Longitud del ojal........cccccociiiiniiniiiiiniiiccis 1:8
Longitud de puntada........ccccveuviiiviniirinicinicinicriccicnes 4:5
Luces LED ... 1:6
M
Maleta de transSpOLe ....oceevreeeieeerecrrieieereienreesreeesennes 1:7,2:5
MaANIVELA. oo 1:6
Mantener pulsado.......cccvcviiiiinicic 3:8
Marcha atras ... 3:3
Materiales plastificadOs.......cveeuveceeenceencecinicricreccencennes 1:9
Memotia diSPOnIbIE ......c.vvuiveeiieeicircirciereere e 6:2
Mensajes emergentes

COSTULA .. 4:18

File MANager ..o 6:4

Programa.......cceiiiiii s 5:5
Mensajes emergentes de COStULA....cuuemiemnicrrenireerineneaens 4:18
Mensajes emergentes de File Manager.......oooceeveeeurecuenes 6:4
Mensajes emergentes del programa ........cceveeeerecureecuennes 5:5
Ment de fUENLES ..ucveriveereeeeeiereeereeeeerereee st eaeseseaenes 5:2,5:3
Ment de fuentes de puntadas..........ccccveevieiniciricniiniinnnns 3:5
Ment de puntadas.........cvceuveciveiiciniicinieneeeenes 3:5
Ment de puntadas desplegable .........cccoceniecinicrnicinincncnnes 4:2
Ment desplegable.......c.cccurcieencieenienierereeeeeieeseiennes 6:3
Ment INICIO ...t 3:5
Ment SET ..o , 3.7, 3:3, 3:6
MIS ALCHIVOS wevveriecvicteeereteeee et , 34
MiS PUNAAS ... , 34
Modo del programa ........cccccveeuveecueenceenicniereeeeeeeennes 3:5
Mover arriba un nivel de Carpetas .......cceeveeereerrecrreccuennes 6:3



Mover un archivo 0 Carpeta........cvcuveecevenceeeniecnrienrecneenes 6:4

MovImIento HDLe....c.ivviivreiirieeriereeeeeeecreeeeeeee e 1:9
MOVLIDLE ..ottt ettt 7:4
MovLibtre de muelle.......ooivvieerieeeieieecreeeeeeceee s 4:4
MovLibre Otante ....ccccvvveveeririreerrieeeeeereeeeene 4:4, 4:17
N
NO EIASTICO cavevrerenreriererereereeeree ettt 4:7
No es una puntada programable ..........ccoeceneericrrecnnenes 5:5
O
Ol e 4:8, 4:14
MANUAL.c.oceiicccecceeee e 4:15
Ojal con cordoOn ... 4:15
Ojal de un solo paso perfectamente equilibrado............ 4:14
Ojales con COLdON ... 1:8
Ojales Manuales ... 1:8
Ojal manual.........cocviiiiies 4:15
OPenTIPE® ...t 2:5
OrdenadOor . 2:8
OFANIZAL ... 6:4
P
Palanca del devanador de canilla........c.cocveveveveriveeneirennnene. 1:6
Palanca del SENSOTL ....oovivvievicvieieiceececeeeeeeeeee e 3:8
Panel de teclas de funcion......eeeeveeveerenieeceninieeeeseennns 1:6
Pafio de MiCrOfibra.. e 1.7
Pantalla tictil de COlOfu. i 3:4,3:5
Pantalla tictil de colot INteractiva .....cceeveeeeveverereereereneenene 1:6
Parada de la aguja artriba/abajo ..o 3:2
Pedal.ieeeeeeeee e 1.7, 2:4, 2:6, 2:7
Pespunte ... 4:8,4:9
Pespunte/ sobtehilado ..., 1:8
Pespunte/sobtrehilado ... 4:8
Pespunte/sobtehilado pata tibetear .......cveeevceneencercecenen. 4:11
Pespunte y sobrehilado........ccocviviniiiiiiiin 4:11
PEStafias .eeeuereeeirieieeieiieeere e 5:3
PINCEL ottt 1.7
PlACA DASE vttt 1:6
Placa de aguja......ceceenicnicirececceeeeee s , 1:6
Placas deSHZANtES ..c.oveivveriireeerieeeeeeeeecreeeteeeee et 1:9
Placas deslizantes autoadhesivas.......ccoeeveeeveveerenieeerennenene. 1:9
PlASTICO i eveutetireteereeeeeteeetectee ettt re et s s b e enas 1:8
Portacarrete auXIar .....cevrveveeirreeiiereeiseeesse e ensens 1:6
Portacarrete principal ... 1:6
POLtACATTELES voveevrevrenrereereerecrecreete e 2:4,2:5, 2:6, 2:7
Portacarretes hotizontal ........c.ceveevevvevreeeeicicececececeeeenen 2:3
Portacarretes vertical ....ooevvvveveereveeeereeeeienn, 2:3,2:4, 2:5, 2:6
Portalapiz Stylus ..o 1:6
Posicionamiento de puntadas.........cceceeveecuvencenieenricnnenas 4:5
Posicion de 1a aguja.......ccuvceeiecenicinicnceeeeeeeieenes 4:5
Prensatelas , 1:8, 1:6, 2:2
CAMDBIO vttt ene 2:2
Prensatelas Aottt er e 1:8

Prensatelas C.o ettt se e 1:9

Prensatelas de ojales C ......cocuviivenicinicinincniniericrecnenes 1:8
Prensatelas deslizante no adhesivo H .......ccocoevveveverennenen. 1:8
Prensatelas para bordado R........cccoveuicinccinnicncnicnnnas 1:9
Prensatelas para bordes J ....coocveureccirencieneenienecnnecnnenes 1:8
Prensatelas para cremalleras E.......cccoovvviiiiiniinnnns 1:8
Prensatelas para dobladillo invisible D ........cccccecvinininaes 1:8
Prensatelas para puntada decorativa B.......c..cccovcvniennacs 1:8
Prensatelas para zurcido Ru...coeviciicinicvnicncrecenes 1:9
Presillas .veveeereieerieieeieeseee et 4:16
Presion del SENSOL ..ttt 2:3, 3.7
PROG .ttt 5:2
Programa ... , 35
Programa de puntadas fuera de 1ango. ......cccccveecvurccnees 5:5
Propiedad intelectual .........coceuieeuicirecirneneneeneereeneenes 7:11
Puetto USB ...t 1:6
Puerto USB incorporado

Puerto USBu.....eeeeee et 1:6
Puntada conica desactivada ......c.oeveeereveeeerevieecieeeeeenenne. 4:16
Puntada de feston cONICa . .uirivreeerevereereeereeereereeereereeeenen 4:16
Puntadas ClASICAS ...ceeveverevveeeerieeereereeeecreeereereee e ereeenas 1:14
Puntadas CONICAS c..ouivviierieericreeeeteeeeeereeeeeeree et , 1:16
Puntadas cénicas decorativas ........ceeveeeeeerereveerereeerereennns 4:16
Puntadas de acolchado ......ccoueeveeeeieeeicieieeiceeeee, 1:13
Puntadas decorativas.......veeevreeeerinreeninieecssesseeesseesnnns 1:14
Puntadas de dobladillo invisible.........cccoevveivveeireeereerennnnen 1:8
Puntadas de feStOn...uuivinreineeeeereeereeeeereeeeeeeene 1:8, 1:12
Puntadas especiales........oeeurcrriccireneieneenieieneeeiennes 1:15
Puntadas tradicionales.........c.ceeveeerereeeierereeeierereeereeenes 1:13
Puntadas utilitatias .......ccceeveveveeririeerenieieenerieeeseenenes 1:10, 1:12
PUNtEadO.. it 4:17
Punteado de movimiento libre......cccoevveveerevveeerereereerennnne. 4:17
PUNTO ettt 4:7
Quiltet’s 1/4” Piecing fOOt Pu.ocueevceceeiniireieieneincinceennee 1:9
Quitar el sensor de ojales de un solo pPaso ... 4:18
R
Ranuras del hilo.....oiveierieeeieeiceececeeeeeeecee e 1:6
RECOGIAD ..o 2:2
Recomendaciones de COStULa .....cervverereeerereriererereeerereenans 4:3
Red de hilo e 1:7
Regla para botones........cccuviiviicinicivicriicnieseeeceines 1:6
Reinicio de la puntada .......cooceveieenicinicivincnniericrecnenes 4:4
Renombrar un archivo 0 carpeta ......ccceeveecevevceeeneecnreennenes 6:4
Repeticion de audio ......ccveeeeieceneceniceneneeiereeieeenennes 3:6
Rotuladot para pictogramas ...........ccveecuvevereeneeerreernecnnenes , 1.7

S

Seguridad del ancho de puntada ........ccoecvevcvnicinicneaes ,3:8
Seleccionar una fuente de puntada.......ccoccceveverenieiricnnenes 4:2
Seleccionar una puntada......ceeeeeeeeerecerineienneenreerreenennes 4:2
Seleccion del tejidO. . 4:7

Sensor abajo ¥ G0 ... 3:3



Sensor arriba y elevacion adicional........ccevernncececncnnnnee 3:3

Sensor de ojales de un solo Paso ......ccccvevereereeennaes ,1:9,1:9
SENSOL Qe 4:4
SEWING ADVISOR™ ..o 4:3
Side Motion FOOt ..o, 1:9
Si el hilo de la aguja se FOMPE ......cvveevicrriniiririeiriciricines 7:3
Si se rompe el hilo de la canilla........ccoccvecvniciniciniecicenes 7:3
Sistema OCUPAdO.....euieuiireeieicircieeeeee e 6:4
SObLehilado ..uiveeeeeieeeicrcecteeeeeee e , 1:8, 4:10
Solucién de problemas ..o 7:3
Soporte de la agUja......ccviviiviiciiiii e 1:6
Soporte del canillero ... 7:2
Soporte del prensatelas........oocveeecurireereniieerienrieneenenennes 1:6
Soporte para prensatelas y canilla........ccoocciiiiniccicienee, 1:7
SEALE/ SEOP.vuvriieeeieiiireieiereireieee ettt naees 3:3
STOP .t 5:3
SEYIUS oot 1:7
Sustituir la placa de agujas........ccccceveeuvecivininirierrienrinciennes 7:2
T
TAD .o 4:2
Tamafio del Ofal ... 4:6
TAPA it 1:6
Tapa de la canilla ..o 1:6, 2:8
Tarjeta de Garantia.........ccovecuveciveniicenienicniceeeceeeienes 1:7
Teclas de fUnCION .....coveveveeveeerieeiereeeeeeeeeeeeereeeans 3:2,3:3
Técnica de movimiento HDbre.......cvveceeevceeenicrnicnrecnreenennes 4:4
Técnicas de COSTULA..iuiiiinririirieeriereeereereeereeereeveeeneas 4:8, 4.9
Técnicas de costura especiales ........cocviiiiiniciiinnnenen 4:16
TEfIdO fINO0 e 4:7
TEJIdO GIUESO ceceeeiieiieie s 4:7
Tejido MEdIO e 4:7
Tension del hilo ... 4:3
TIARILOS ... 1:6
Toma para el sensor de ojales.......ccovvivniiniiniciiincines 1:6
Toma para el sensor de ojales de un solo paso................. 1:6
Tornillo de 18 aguja.....c.ccuvvcuricivencicnicrccircrceccecienes 2:9
Enhebrador de la aguja.......ccccccvvivicinivicininiiccic, 2:9
TLUCTYPER ...ttt seaeees 2:10
U
USB ot 6:3

USB SHCK cevuveveiiieieeeirieieieeieetete e seseeens 1.7, 2:3, 2:11

14

Velocidad ... 3:2
VINILO. et 1:8
Vista de HSta .eeeeeceeeieericiecieeeeeeee e sseseseeaeees 6:3
Vista general

MAQUINA. .ot 1:6
Vista general de 1a maquina........ccceeceivccinicinicnicinincennes 1:6
Vista general de las puntadas..........ccocceveecuvenivnicenicnncnee. 1:10
VOIANLE ettt eaeees 1:6
Volver a cargar un programa de puntadas........cc.cccveeuneee 5:5
Z
Zona de la canilla .....ccceiviiccieinnicieceecene 7:2
2002 tACHL e 3:4






Accesorios y repuestos no originales

La garantia no cubre ningun desperfecto o averia
ocasionado por el uso de accesorios o repuestos que no
sean originales.

Ha adquitido una maquina de coser moderna y actualizable.
Como se lanzan regularmente actualizaciones de software, es
posible que pueda haber algunas diferencias entre el software
de la maquina y el software descrito en la Guia del usuario.
Consulte a su distribuidor local HUSQVARNA VIKING®
autorizado, y asegurese de visitar nuestro sitio web www.
husqvarnaviking.com para obtener las Ultimas actualizaciones
del software y de la Guia del usuario.

Nos reservamos el derecho de cambiar el equipamiento de la
maquina y el surtido de accesorios sin previo aviso, o realizar
modificaciones en el funcionamiento o en el disefio. No
obstante, dichas modificaciones siempre seran en beneficio
del usuario y del producto.



Propiedad intelectual
Las patentes que protegen este producto se indican en la etiqueta situada debajo de la
maquina de coset.

VIKING, SAPPHIRE, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR, KEEPING THE
WORLD SEWING y EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM son marcas registradas de
KSIN Luxembourg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA vy “crowned H-mark” son marcas registradas de Husqvarna AB.
Todas las marcas registradas se usan al amparo de la licencia de VSM Group AB.

Recuerde que este producto se debe reciclar de un modo
seguro en cumplimiento de la legislacién nacional pertinente
relacionada con los productos eléctricos/electrénicos. En caso
de duda, péngase en contacto con su distribuidor.

CE — Authorised Representative
VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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